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	Автор проекта

	Фамилия, имя, отчество
	Гричаных Светлана Ивановна, Нарбутова Альбина Ивановна, Прохорова Наталья Владимировна.

	
	

	Номер и название школы
	МОУ СОШ №36

	Город, область
	г.Братск, Иркутская область

	Описание проекта

	Название проекта

	Мировая художественная культура в зеркале современного искусства. 

	Краткое содержание проекта

	 Проект организует непосредственное общение с произведениями искусства, строится на презумпции доверия к ученику, вере в его возможности, что является мощным инструментом личностного роста. Работа над проектом предлагает ученику: «Додумай! Оцени! Попробуй сделать!» Это позволяет дать школьнику опыт существования в культуре; установить собственный взгляд на «художественный текст», ощутить себя наследником мировой культуры, увидеть современный мир как средоточие различных культурных пластов, доступных освоению, в которых каждый может свободно ориентироваться и выбирать нужное.

	Предметная область

	Мировая художественная культура

	Возрастная группа учащихся, класс(-ы)

	9,10 классы

	Какое время требуется для выполнения проекта (приблизительно)?

	 16 занятий.

	Основа проекта

	Содержание, соответствующее образовательным стандартам

	Цели:

1. Учащиеся в процессе общения с искусством почувствовать значимость творческого начала, желание реализовать свой творческий потенциал.
2. Научиться ориентироваться в различных источниках информации.

3. Владеть основными исследовательскими методами.

4. Увидеть практическую значимость предмета, его взаимосвязи не только с другими школьными дисциплинами, но и с социумом, во многом определяющим ценностные ориентации школьников.

5. Осознать свою причастность мировой культуре.

Структура проекта

I модуль

                                                                             



II модуль
Учащимся будет дано представление об основных видах искусства в современном мире. Способы подачи материала нацеливают на то, чтобы дать ученикам возможность «достроить» исторический, культурологический, цивилизационный контекст. Любая информация подана как часть незаконченной, но целостной картины мира. Эта целостность достигается в силу диалога с учеником, который волен трактовать, сопоставлять, интерпретировать события, факты, мнения, явления, процессы.

 Материал сгруппирован по модулям и блокам.

	Какие дидактические цели и методические задачи Вы ставите в своем проекте?  
Дидактические цели:
· выяснить, какие коррективы внесло искусство XX века;

· знакомство с жанрами и художественными средствами живописи XX века;

· выяснить роль театра в современном мире;

· выяснить, какую роль в нашей жизни занимают ТВ, видео, компьютерные жанры.


	 Ожидаемый результат.
По окончании проекта учащиеся должны ориентироваться в жанрах и видах современного искусства, уметь реализовывать полученные теоретические знания на практике, научиться ориентироваться в различных источников информации, сравнивать разные способы ее передачи, понимать специфику художественной информации.



	Триада вопросов, направляющих проект


	
	Основополагающий вопрос
	Чем отличается  искусство начала  XX века от классического искусства?
В чем немеркнущая сила произведений античного искусства и художников эпохи Возрождения?

Можно ли утверждать, что в XX столетии созданы не менее значительные произведения искусства?

	
	Вопросы учебной темы 
	Существуют ли «вечные образы искусства»?

Какие направления появились в живописи в начале XX века, с чем это связано?
В какое время  идеи рационализма и конструктивизма получили наибольшее распространение?

Какова роль театра в современной жизни?

Когда и где родился кинематограф?

Какие виды искусства связаны с компьютером?

	
	Вопросы по содержанию
	1 Перечислите основные художественные течения авангардизма и объясните. В чем состоит их сходство?

2 Каковы отличительные черты фовизма, кубизма, сюрреализма?

3 Кто является основоположником супрематизма?

4 Каков смысл картины К. Малевича «Черный квадрат»?

5 Как рождается спектакль?

6 Как строится драматическая пьеса?
7 Кто придумал первый киноаппарат?

8 Что означает слово «кинематограф»?

9 Какие компьютерные виды искусства вы знаете?

10 Какое из компьютерных искусств появилось первым?

11 Какие искусства родились в XX веке?

12 Что служит основой для видеоклипа?

13 В каком жанре наряду с вымышленными персонажами могут быть задействованы люди?

14 Какую роль в кино занимает монтаж?

15 Вы собрались рекламировать какую-то продукцию и вам необходимо снять 30-ти секундный рекламный видеоролик. Попробуйте точно и кратко описать предмет вашей рекламы, определив его достоинства и точно указав адресата. Каким будет видеоряд вашего рекламного ролика?

16 Попробуйте создать проект видеоклипа на одну из любимых вами песен, используя выразительные средства других видов искусств. Как в нем будут сочетаться звук и изображение?
17  В чем выражаются особенности создания сценического образа в театре?

	
	
	План работы над каждым модулем  проекта:Мозговой штурм. Выдвижение гипотез.
· Мозговой штурм. Выдвижение гипотез.
· Определение тем исследовательских работ.
· Работа с информационным материалом (анализ, синтез).

· Проведение исследования.
· Заполнение дневника проекта.
· Представление и защита презентации работы.

· Подведение итогов.МозговоПредставление и защита презентации работы.



	

	

	Последовательность оценивания 

	

	Суммарное оценивание

	 Результат выполнения проекта:
· отзыв об экскурсии;

· рецензия на спектакль;

· создание буклета;

· создание видеоролика.
· оформление журнала о наиболее понравившемся направлении искусства XX века, либо о выдающейся личности (в печатном или электронном виде);

· исследовательская работа.

 После завершения работы над проектом ученики примут участие в школьной научно-практической конференции, где заслушиваются выступления групп учащихся с итогами своей работы. Здесь оценивается глубина проведенного исследования, логичность представления материала, творческий подход, умение аргументировано выступать перед аудиторией, защищать свою точку зрения, участвовать в обсуждении, задавать вопросы. 
В конце проекта проводится внутригрупповая и индивидуальная рефлексия. Таким образом, оценивание нацелено на интересы учеников, происходит в течение всего проекта и направлено на развитие у них навыков высокого мышления; обучение стратегиям самообучения, коллективного обучения в малых группах, стратегиям метапознания.


	Детали проекта

	Предварительные навыки


	Навыки работы 
· с источниками информации (информационные технологии),
· исследовательской деятельности,

· проектной деятельности,

· работы с пакетом Microsoft Office.
· исследовательской деятельности,

· проектной деятельности,

работы с пакетом Microsoft Office.

	Процедуры обучения

	В работе с данным проектом можно предложить следующие виды деятельности: сбор информации, создание текстов звуковых экскурсий, отбор иллюстрированного материала с точки зрения его актуальности, художественного значения и технического качества.
Доля самостоятельной работы учащихся велика, так как учитель только направляет учащихся, поддерживает интерес к различным видам искусства, различным аспектам художественной культуры, поддерживает готовность принимать участие в проблемно-поисковой деятельности, умение ставить цели, импровизировать и реализовывать свой творческий потенциал.


	



	Средства для дифференцированного обучение

	
	Возможности для учеников
	 Работа детей с искусствоведческой, культурологической литературой помогает сделать процесс освоения культурного наследия более активным и самостоятельным по сравнению с классно-урочной системой. Это способствует интеллектуальному росту учащихся, формированию их эстетического вкуса и нравственных ценностей, пониманию сложностей человеческой природы.

	
	Для учеников, у которых русский не родной
	  

	
	Одаренные ученики
	·   стимуляция поисковой, исследовательской, проектной деятельности,

· самостоятельная работа  исследовательского уровня.



	Материалы и ресурсы, необходимые для выполнения проекта 


	Технологии - цифровые устройства (Отметьте флажками необходимые элементы)             

	 FORMCHECKBOX 
Фотоаппарат

 FORMCHECKBOX 
Компьютер(ы)

 FORMCHECKBOX 
Цифровой фотоаппарат

 FORMCHECKBOX 
DVD плейр

 FORMCHECKBOX 
Сеть Интернет
	 FORMCHECKBOX 
Лазерный диск

 FORMCHECKBOX 
Принтер

 FORMCHECKBOX 
Проектор

 FORMCHECKBOX 
Сканер

 FORMCHECKBOX 
Телевизор
	 FORMCHECKBOX 
Видеомагнитофон

 FORMCHECKBOX 
Видеокамера

 FORMCHECKBOX 
Оборудование для видеоконференций

 FORMCHECKBOX 
Другое          

	Технологии– программное обеспечение (Отметьте флажками необходимые элементы.)

	 FORMCHECKBOX 
Базы данных, электронные таблицы

 FORMCHECKBOX 
Издательские системы

 FORMCHECKBOX 
Программы для электронной почты 

 FORMCHECKBOX 
Электронные энциклопедии 
	 FORMCHECKBOX 
Программы обработки изображений

 FORMCHECKBOX 
Веб-браузер

 FORMCHECKBOX 
Мультимедийные прграммы 


	 FORMCHECKBOX 
Программы редактирования веб-страниц

 FORMCHECKBOX 
Текстовый редактор

 FORMCHECKBOX 
Другое           


	Печатные материалы
	Рапацкая Л.А. «Русская художественная культура» М. «Владос» 2002

«Популярная история живописи. Западная Европа» Авторы-составители Г.В. Дятлева, С.А. Хворостухина, О.В. Семенова. Москва «Вече» 2004

Белозерова В.Г., Ващенко А.В., немировская Л.З. «История цивилизаций мира» Москва «АСТ» 2001

Энциклопедия «Аванта+» «Искусство» т.2

Л.Г. Емохонова «Мировая художественная культура» Москва «Асадема» 2003

Данилова Г.И. «Мировая художественная культура» - М., 2002г

	Дополнительные ресурсы
	 

	Интернет-ресурсы
	

	Другие ресурсы
	Посещение и дальнейшее обсуждение выставки художника, спектакля Братского драматического театра. 


Модуль 1:Подумайте над темой и возможным содержанием своего проекта.








Вечные образы искусства





Модуль 4:Создайте примеры работ учеников и приммерное описание процесса обучения








Модуль 3: Определите необходимые для проекта интернет-ресурсы - для общения, исследования и решения проблем








Модуль 6:Примерные идеи поддержки учеников. Создание оцениваний, подвигающих учеников к самоуправлению обучением Создание материалов, поддерживающих учеников Корректировка плана оценивания








Дополнительные процедуры обучения включают:


Модуль 3: Сетевые ресурсы


Модуль 5: Методы оценивания в проекте


Модуль 6: Стратегии дифференцированного обучения


Модуль 7: Вспомогательные материалы и план внедрения





Сквозь призму времени. ЖивописьXвека








Пространственные виды искусства





Экскурсия в выставочный зал





Живопись XX века





Посещение Братского драматического театра





Драматический спектакль – синтез искусств





Как рождается спектакль?





Экранные искусства: видео, телевидение





Искусство кино и его выразительные возможности





Пространственно-временные виды искусства
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