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МЕТОДИЧЕСКАЯ  РАЗРАБОТКА

проведения  урока № 2 (8)

по дисциплине «Информатика»
с учащимися 4 класса

Тема 5. Модели и информатика
Создание сложных объектов из простых элементов. 
Пропедевтика понятия процедуры.
Э.Ф. Дубинина, учитель информатики
(СОШ Леонова).

Цели, задачи:  

· закрепить знания обучаемых о понятии алгоритма, его типах, формах записи;
· познакомить с  понятием процедуры (вспомогательной программы);

· начать отработку навыков составления программы для построения сложного объекта из простых элементов;
· развивать логическое мышление, логическую речь.

Оборудование: карточки с заданиями, наглядные пособия, компьютер, ПО.

Ход урока

I. Повторение

На столах – карточки с заданиями:

- Что мы видим на карточках?  (Задания.)
- Они являются планом ваших действий? (Да.)

- Что мы получим при выполнении заданий (Результат.)

- Как называется план действий, при выполнении которого получаем конечный результат? (Алгоритм.)

- В какой последовательности мы будем выполнять задания?  (Одно за другим, вначале первое, затем второе.)
- Как называется алгоритм, в котором действия выполняются последовательно одно за другим? (Линейным).

Обучаемые выполняют задание №1.
Задание 1. Выполнить заданный алгоритм. (начертить полученную фигуру). Указать начальное положение и направление исполнителя в виде точки с направленной стрелкой:

ЭТО ФИГУРА

ПОВТОРИ 2 [ВП 120 ЛВ 90 ВП 170 ЛВ 90]

КОНЕЦ

- Какая в результате получилась фигура? (Прямоугольник.)
- Где находится исполнитель и куда направлен? (В нижнем правом углу, направление —  вверх.)

- Перечислите существенные признаки полученной фигуры? (Прямые углы, равенство противоположных сторон.)

- Назовите длины сторон (120 мм и 170 мм.)

Обучаемые выполняют задание №2.
Задание 2. Составить алгоритм построения прямоугольника с длиной стороны, равной 30 мм. Исполнитель находится в нижнем левом углу и направлен вверх.

ЭТО КВ

ПОВТОРИ 4 [ВП 30 ПР 90]

КОНЕЦ

- Какая в результате получена фигура? (Квадрат – это прямоугольник, у которого все стороны равны.) 

- Где находится исполнитель и куда направлен в результате построения фигуры? (В нижнем левом углу, направление — вверх.)

- Какая команда используется в алгоритме?  (ПОВТОРИ.)

- Как называется алгоритм, в котором действия повторяются?  (Циклический.)

- Каким способом записан алгоритм? (В виде программы.)
- Назовите имя программы (КВ).
II. Создание сложных объектов из простых элементов.
- Давайте разработаем алгоритм построения вертикальной полосы, состоящей из трех квадратов. Программу построения одного квадрата мы уже имеем. И будем использовать ее в качестве вспомогательной 
ЭТО ПОЛОСА_В

СГ НЦ 98 НРП 2 .
ПОВТОРИ 3  [ПО КВ ПП ВП 30]

КОНЕЦ

Во время построения фиксируем с помощью стрелки положение
исполнителя и его направление в каждом очередном квадрате. Обращаем 
внимание на то, что при построении следующего квадрата исполнителя необходимо перевести в его левый нижний угол.
- Сколько программ должно быть на изнанке листа?  (Две: КВ - вспомогательная и ПОЛОСА_В - основная.)

III. Физкультминутка
IV. Работа за компьютером

Детям было предложено выполнить три задания разных уровней сложности:

Уровень 1. Составить программу построения вертикальной полосы из трех квадратов на изнанке листа и выполнить ее (оценка — хорошо).

Уровень 2. Составить программу построения горизонтальной полосы из трех квадратов на изнанке листа и выполнить ее (оценка — отлично). 
Уровень 3. Составить программу построения двух пересекающихся полос для клеточного поля кроссворда на изнанке листа и выполнить ее.

V. Итоги

- Что нового узнали?

-  С какими трудностями встретились во время выполнения заданий?
VI. Домашнее задание

Составить кроссворд со словами из дорожной лексики.
Проблема расширения словаря дорожной лексики обучаемых решается на уроках русского языка, математики, ИЗО, а также во время проведения внеклассных мероприятий.




4





3





2





1














4





3





2





1














