ЛИСТЫ ОЦЕНИВАНИЯ РАБОТ УЧАСТНИКОВ СМЕНЫ «ПОКОЛЕНИЕ НЕКСТ»


1. Участие в открытии мероприятия, необычность и творческий подход к подготовке и показу визитки команды 
2. «Час парламента» работа с положением о ДГП, разработка символики
3. «Час здоровья» Тренинги с участниками смены специалистами Центра охраны репродуктивного здоровья «Ариадна» МУЗ ДГП
4. «Час проектирования» основы соц.проектирования. Создание проекта.
5. Час теории. Проведение акций, флэш-мобов, исследований.
6. КТД 
7. «Парламентский час» пресс-конференция с депутатами и представителями молодежного парламента.
8. Создание фотоквеста и подготовка материала для него.
9. «Час творчества» выпуск газет «ПОКОЛЕНИЕ НЕКСТ»
10. Номер на закрытие смены.


	Визитная карточка команды
	Критерии оценивания
	желтые
	красные
	синие
	зеленые

	Максимальное количество баллов – 5

По одному баллу за критерий
	Необычность, креативность
	
	
	
	

	
	Участие всех членов команды
	
	
	
	

	
	Использование мультимедио
	
	
	
	

	
	Музыкальное сопровождение
	
	
	
	

	
	Использование доп.средств (плакатов, кричалок, шаров и т д)
	
	
	
	




















	«Час парламента»
	Критерии оценивания
	желтые
	красные
	синие
	зеленые

	Максимальное количество баллов - 5
	работа  с положением о ДГП
	
	
	
	

	
	активность в разработке плана
	
	
	
	

	
	разработка символики
	
	
	
	

	
	Участие в сценках
	
	
	
	

	
	Участие в тренингах на сплочение и командообразование
	
	
	
	



















	
Час теории. Проведение акций, флэш-мобов, исследований.


	Критерии оценивания
	желтые
	красные
	синие
	зеленые

	Максимальное количество баллов – 5

По одному баллу за критерий
	Проведение акций
	
	
	
	

	
	Проведение флеш-мобов
	
	
	
	

	
	Быстрота и креативный подход
	
	
	
	

	
	Участие всех членов команды
	
	
	
	

	
	Работа над статьями о флеш-мобе
	
	
	
	

















	«Час проектирования» основы соц.проектирования. Создание проекта.
	Критерии оценивания
	желтые
	красные
	синие
	зеленые

	Максимальное количество баллов – 5

По одному баллу за критерий
	Необычность, креативность проекта
	
	
	
	

	
	Использование ПК
	
	
	
	

	
	Использование мультимедио
	
	
	
	

	
	Правильность написаня поекта
	
	
	
	

	
	Необычность презентации проекта
	
	
	
	



