Визитная карточка проекта «Шаг вперед или два назад?»
	Фамилия, имя, отчество
	Малярук Наталья Валерьевна, Веремей Наталья Николаевна, Головачева Марина Михайловна

	

	Город, область
	г. Лесозаводск, Приморский край
	

	Номер, название школы
	МОБУ СОШ № 156 ЛГО
МОБУ СОШ № 5 ЛГО
	

	Название темы вашего учебного проекта
	

	Шаг вперед или два назад?
	

	Краткое содержание проекта
	

	Проект ориентирован на учащихся 8-11 классов. Охватывает отдельные темы курсов биологии, обществознания, информатики и ИКТ. Главным образом в ходе реализации этого проекта у учащихся формируется интерес к естественно-научным, обществоведческим и информационным дисциплинам через глубокое и разностороннее рассмотрение материала и при проведении исследований. В ходе проекта учащиеся проводят самостоятельные, а также групповые исследования по различным источникам информации (печатные, Интернет-ресурсы), анкетирование, берут интервью, проводят социологические опросы и оформляют результаты своих исследований в виде презентаций, буклетов, учебных веб-сайтов, блогов, wiki-статей. Создание проекта побуждает у учащихся мыслительную деятельность, развитие творческих задатков и способностей, любознательность, поощряет их к самостоятельным исследованиям, формирует общенаучные, экспериментальные и интеллектуальные умения, а также обеспечивает ситуацию успеха. Выполняя проект, учащиеся совершенствуют свои навыки в области информационных технологий.
	

	Предмет(ы)
	

	Обществознание, информатика и ИКТ, биология
	

	Класс(-ы)
	

	8-11
	

	Приблизительная продолжительность проекта
	

	В течение года
	

	Основа проекта
	

	Образовательные стандарты
	

	В ходе работы над проектом учащиеся должны:
Обществознание

Знать

Уметь

Применять полученные знания на практике

Типы обществ, значение понятия «информационное общество», его характерные черты.

Основные вызовы и угрозы человечеству в XXI веке.

Характеризовать  общество как форму жизнедеятельности людей; основные сферы общественной жизни; социальную структуру общества;

объяснять социальную значимость здорового образа жизни; значение науки в жизни современного общества;

Ориентироваться  в актуальных общественных событиях и процессах; 

Соблюдать принципы информационной культуры в жизни.

Биология

Знать

Уметь

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

Особенности строения, жизнедеятельности, высшей нервной деятельности и поведения человека.
Находить:

· в биологических словарях и справочниках значения биологических терминов;

· в различных источниках (в том числе с использованием информационных и коммуникационных технологий) необходимую информацию о различных системах организма; избирательно относиться к биологической информации, содержащейся в средствах массовой информации;

объяснять:

· роль биологии в формировании современной естественнонаучной картины мира, в практической деятельности людей и самого ученика;

· зависимость собственного здоровья от состояния окружающей среды; 
проводить простые биологические исследования:

· ставить биологические эксперименты, описывать и объяснять результаты опытов; 

· по результатам наблюдений распознавать и описывать на таблицах органы и системы органов человека; 

· сравнивать биологические объекты и делать выводы на основе сравнения; 

· анализировать и оценивать влияние факторов окружающей среды, факторов риска на здоровье, последствий деятельности человека в экосистемах, собственных поступков на живые организмы.
· соблюдения мер профилактики заболеваний, вызываемых различными факторами; профилактики травматизма, стрессов, нарушения осанки, зрения, слуха, инфекционных и простудных заболеваний;

· рациональной организации труда и отдыха;

· проведения наблюдений за состоянием собственного организма.

Информатика и ИКТ

Знать

Уметь

Применять полученные знания на практике

· виды информационных процессов;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий.

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.


	

	Планируемые результаты обучения
	

	После завершения проекта учащиеся приобретут следующие умения:

Личностные
Метапредметные
Предметные
1. Повысят уровень информационной культуры.

2. Научатся работать в команде.

1. Освоить основные методы исследования.
2. Научиться представлять результаты своей работы с использованием информационных технологий.

3. Читать, составлять, анализировать графики, анкеты, диаграммы и работать со статистическими материалами.
Биология:

1. Находить в биологических словарях и справочниках значения биологических терминов.
2. В различных источниках необходимую информацию о различных системах организма.

3. Избирательно относиться к биологической информации, содержащейся в средствах массовой информации.
4. Объяснять роль биологии в формировании современной естественнонаучной картины мира, в практической деятельности людей и самого ученика.
5. Зависимость собственного здоровья от состояния окружающей среды.
6. Проводить простые биологические исследования.
7. Анализировать и оценивать влияние факторов окружающей среды, факторов риска на здоровье, человека.
Информатика:
1. Проводить сбор и анализ информации.

2. Строить алгоритм исследования.

3. Работать с графическими, текстовыми, видео- и аудио- объектами.

4. Создавать презентацию.

5. Настраивать анимацию.

6. Вставлять видео- и аудио- объекты в презентацию.

7. Настраивать демонстрацию презентации.

8. Проводить представление презентации.

Обществознание: 

1. Получать и критически осмысливать социальную  информацию.

2. Анализировать, систематизировать полученные данные.

3. Осваивать способы познавательной, коммуникативной, практической деятельности,  необходимых для участия в жизни гражданского общества и государства. 

4. Применять  полученные   знания и умения для решения типичных задач в области социальных отношений,  общественной деятельности, межличностных отношений.

	

	Вопросы, направляющие проект
	

	Основополагающий вопрос 
	Мы – аборигены или эмигранты цифрового мира?
	

	Проблемные вопросы учебной темы
	1. Как информационные технологии влияют на нашу жизнь?
2. Монитор и электромагнитное излучение – миф или реальность?

3. Интернет – лучший друг или злейший враг?

4. Как компьютер заботится о здоровье человека?


	

	Учебные вопросы
	1. Каковы основные черты информационного общества?
2. Что такое интернет для человека XXI века?

3. Как компьютер влияет на зрение человека?

4. Как компьютер влияет на опорно-двигательный аппарат человека?

5. Как компьютер влияет на психику и нервную систему  человека?

6. Каковы социальные последствия информационного общества?

	

	График оценивания
	

	До работы
 над проектом
	Ученики работают над проектом
 и выполняют задания
	После завершения 
работы над проектом
	

	1. «Мозговой штурм». 
2. З-И-У (схема).

3. Знакомство с критериями оценки презентации, публикации, публичного выступления

	1. Классификационные карт (ученики могут организовывать информацию, сравнивая связанные идеи).
2. Схема: Думать-объединяться-делиться (опросники, групповая работа, наблюдения, рефлексия, самооценка).
3. Соблюдение плана работы группы.
4. Оценивание наличия дополнительных источников информации, самостоятельности в проведении исследования, соблюдение техники безопасности.

	1. Проверочные тесты.

2. Кроссворды.

3. Листы критериев и оценивания:
· отчетов
·  презентаций
· публикаций
· учебных сайтов
· результатов анкетирования

	

	Описание методов оценивания
	

	 План проекта.  План проекта помогает ученикам чувствовать ответственность за свое обучение. Ученики определяют цели, вырабатывают стратегии для их достижения, создают временной график работы, определяют критерии оценивания. Используется на вводной конференции с учениками перед проектом. 
Контрольные листы 

Напоминания и подсказки 

Формы

Самооценка и Рефлексия.  Самооценивание и рефлексия дают ученикам возможность оценить собственный прогресс, свои мысли и учебу, и методы их улучшения. Используются в проекте устно, в ходе встреч, или же в письменной форме. 

Контрольные листы 

Напоминания и подсказки

Обратная связь от сверстников.  Отзыв сверстников помогает ученику увидеть внутренние качественные характеристики своей работы, через оценивание работ других участников. Используется в проекте в обсуждениях или для заключительного представления. 

Контрольные листы 

Листы оценок или рубрик 

Напоминания и подсказки 

Формы

Наблюдения групп.  Наблюдение за работой групп позволяет оценить навыки совместной деятельности. Используется в проекте - записи, контрольные листы, подсказки, когда группа работает над выполнением задачи Ученики оценивают групповую работу используя рефлексию и контрольные листы. 

Контрольные листы 

Вопросы 

Рефлексия


	

	Необходимые начальные знания, умения, навыки
	

	1. Знать основные понятия по теме проекта.

2. Уметь работать со справочной литературой и различными источниками информации.
3. Отбирать минимум содержания полезной и нужной информации.
4. Работать с фото -  видеоаппаратурой.
5. Иметь навык работы на компьютере и прикладными программами.

6. Уметь проводить исследования, эксперименты.
7. Уметь работать в группе и индивидуально.

	

	Учебные мероприятия
	

	1. Сбор информации по проекту.
2.  Отбор и анализ информационных источников.

3. Проведение эксперимента по изучению влияния ПК на различные системы органов человека.
4. Оформление результатов в виде презентаций, буклетов, электронной газеты,  учебного сайта, размещение wiki-статьи.
5. Защита проекта на школьной научно-практической конференции.

	

	Материалы для дифференцированного обучения
	

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	1. Алгоритм работы над проектом. 

2. Индивидуальная беседа. 

3. Инструктивные карты как отбирать необходимое содержание материала, делать выводы.
4. Подробные инструктивные карты как проводить эксперименты и исследование.

5. Памятка для организации работы над проектом, листки для самооценки и самоанализа в ходе работы над проектом.

6. Дифференциация заданий по уровню творчества и интересов, самостоятельной работы


	

	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	
	

	Одаренный ученик
	1. Дифференциация заданий по уровню творчества и интересов, самостоятельной работы


	

	Технологии — оборудование (отметьте нужные пункты)
	

	1. Компьютер(ы).
2. Принтер.
3. Сканер.
4. Видеокамера.
5. Цифровая камера. 
6. Проекционная система, видео-, конференц-оборудование.
7. Интернет-соединения.
	8. 

	Технологии — программное обеспечение 
	

	1. Электронные таблицы.
2. Программы обработки изображений. 
3. Программы разработки веб-сайтов. 
4. Настольная издательская система, 
5. Вeб-браузер.
6. Текстовые редакторы.
7. Программы электронной почты.
8. Мультимедийные системы.
	

	Материалы на печатной основе
	1. «Человек и общество».  Обществознание. Учебник для учащихся 10-11 кл. В 2-х частях. 
2. «Информатика и информационные технологии». 10-11 класса. 4-е издание Угринович Н.Д. Бином. Лаборатория знаний. 511 стр., 2007 г.
3. «Биология. Человек», 8 класс, Сонин Н.И., Сапин М.Р., издательство «Дрофа», 2008 год.
	

	Интернет-ресурсы
	http://ru.wikipedia.org

	


