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В системе общего образования особой проблемой является стойкая неуспеваемость учащихся. Основной контингент стойко неуспевающих учеников общеобразовательных школ, по данным института коррекционной педагогике РАО, составляют дети с задержкой психического развития. 

В нашей школе существует 12 классов детей с ЗПР, общее число которых составляет 146 человек. 

Введение понятия «коррекционно – развивающее обучение», а затем и наименование классов  - «классы коррекционно – развивающего обучения (КРО)» связано с необходимостью точного обозначения психолого-педагогической сущности образовательного процесса, имеющего целью развитие общих способностей учащихся к учению и коррекцию индивидуальных недостатков развития [2.С.3.].
Развитие общих способностей к учению предполагает в первую очередь  активизацию познавательной деятельности учащихся. И очень важно, чтобы школьники, прежде всего, поверили в свои возможности, испытали успех. Учителю, работающему в классах для детей с задержкой психического развития, необходимо помочь учащимся избавиться  от сложившихся у них представлений о собственной посредственности, неспособности и даже неполноценности. В этой связи эффективно использование на уроках математики игровых технологий (создание на уроке различного рода игровых ситуаций, использование дидактических игр, развивающих упражнений, задач на смекалку, «весёлых математических вопросов»), способных сделать учебную деятельность более актуальной и значимой для ребёнка, а также помочь ему прожить ситуацию успеха, повысить мотивацию к учебной деятельности.

Игра – вид деятельности в условиях ситуаций, направленных на воссоздание и усвоение общественного опыта, в котором складывается и совершенствуется самоуправление поведением [1.С.40]. 

В человеческой практике игровая деятельность  выполняет следующие функции: - развлекательную,

       - коммуникативную,

       - самореализации,

       - игротерапевтическую,

       - диагностическую,  

       - коррекции,

       - межнациональной коммуникации,

       - социализации.

Игра – школа жизни и практика развития детей (С.Л.Рубинштейн) [1.С.47]. 

Спектр целевых ориентаций игровых технологий [1.С.46].

1. Дидактическая: расширение кругозора, познавательная деятельность; применение ЗУН в практической деятельности; формирование определённых умений и навыков, необходимых в практической деятельности; развитие общеучебных умений и навыков; развитие трудовых навыков.

2. Воспитывающая: воспитание самостоятельности, воли; формирование определённых подходов, позиций, нравственных, эстетических и мировоззренческих установок; воспитание сотрудничества, коллективизма, общительности,  коммуникативности.    

3. Развивающая: развитие внимания, памяти, речи, мышления, воображения, творческих способностей, эмпатии, рефлексии, умения находить оптимальные решения; развитие мотивации к учебной деятельности. 

4. Социализирующая: приобщение к нормам и ценностям общества; адаптация к условиям среды; стрессовый контроль, саморегуляция; обучение общению; психотерапия. 

Реализация игровой технологии на уроках создаётся при помощи игровых приёмов и ситуаций, которые выступают как средство побуждения, стимулирования учащихся к учебной деятельности. 

 Применение игровых приёмов и ситуаций происходит по следующим основным направлениям:
· дидактическая цель ставится перед учащимися в форме игровой задачи;
· учебная деятельность учащихся подчиняется правилам игры; 
· учебный материал используется в качестве средства игры; 
· в учебную деятельность вводится элемент соревнования, который переводит дидактическую задачу в игровую; 
· успешность выполнения дидактического задания связывается с игровым результатом. 

Дидактические игры в классах детей с ЗПР применяются при проверке результатов обучения, выработке навыков, формировании умений, коррекции индивидуальных недостатков развития. Характерной особенностью урока с дидактической игрой является включение игры в его конструкцию в качестве одного из структурных элементов урока.  

Применяя на своих уроках игровые ситуации,  мы заметили, что у детей резко возрастает интерес к предмету, повышается их активность, работоспособность, они лучше усваивают материал. 

Прежде всего, считаем, что в классах для детей с ЗПР необходимо учитывать следующие методические рекомендации: 
1. Каждый игровой момент урока был доступен и понятен каждому ребёнку. 
2. Задание обязательно сопровождаться инструкцией по его выполнению. Инструкция должна находиться у каждой команды игроков на столе, либо её необходимо воспроизвести на доске. Если работа ведётся в парах или индивидуально, то инструкция должна находиться в паре или у каждого игрока. 
3. Необходимо озвучить критерии оценки каждого этапа и оценивать его сразу после окончания работы, занося баллы на общий оценочный лист. 
4. Если игра идёт по командам, то необходимо, чтобы в каждой команде был капитан, который организует работу команды, и контролёр, который следит за дисциплиной в команде и оценивает вклад каждого участника в игру. 
5. Каждый участник команды должен побывать в роли капитана и в роли контролёра. 
6. При возникновении конфликтной ситуации в команде (что нередко происходит в классах детей с ЗПР, в связи с их особенностями психики) учитель должен предусмотреть отдельное место для конфликтного ученика (например, первая парта перед учительским столом: считаем нецелесообразно отсаживать ребёнка в конец класса). 
Следует предоставить ученику более лёгкие индивидуальные задания, которые помогут настроить его на положительные эмоции и погасить конфликт.






















































 может быть, более лёгкие, чем те, что выполняет команда, после выполнения которых,  ученик получает соответствующую оценку (цель: погасить конфликт, настроить ученика на положительные эмоции).

7. Если даётся задание с рисунком, желательно, чтобы он был цветным. Задания, в которых используются палочки, пластилин, ножницы, проволока, лучше выполнять в парах или индивидуально, соблюдая технику безопасности. 
8. Если для ответов применяются сигнальные карточки,  то они должны быть цветные только с одной стороны, лежать на парте лицевой стороной вниз, а на оборотной стороне не должно быть никаких пометок. 
Приведём несколько примеров:
Элементы игровых технологий на уроке
5 класс, тема: «Умножение и деление натуральных чисел»

«Собери цветок»

Дидактическая цель - повторение, закрепление, проверка ранее изученных знаний по теме  «Умножение и деление натуральных чисел», развитие внимания, памяти, воображения, воспитание сотрудничества.
Класс делится на две команды.  

Оборудование: набор элементов цветка, с заданием на каждом элементе (элементов больше, чем необходимо), трафарет цветка на доске, магниты для крепления элементов, инструкция.

Учитель: «У каждого из вас есть заветные желания, для их исполнения необходим волшебный цветок. Сейчас мы с вами вырастим такой цветок и загадаем эти желания».
Инструкция: 

1. Реши пример.

2. Если  у тебя получился ответ, который есть на трафарете, прикрепи свой элемент к трафарету на доске.

3. Если у тебя получился ответ, которого нет на трафарете, то решай следующий пример.                                       
Лепестки:
           Первая команда:                                            Вторая команда: 

 

1                                                                            1


2                                                                            2


3                                                                            3


4                                                                            4


5                                                                            5

[image: image1.emf]Стебли: Реши уравнения.
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Алгебра 7 класс Тема:

«Совместные действия над алгебраическими дробями»

Цель:  повторение, закрепление, проверка ЗУН учащихся по теме «Совместные действия над алгебраическими дробями»; развитие внимания, мышления, памяти, рефлексии; саморегуляция.

Работа индивидуальная.

Оборудование: раздаточный материал в виде цветной таблицы с ответами, инструкция.

Учитель: «Известный российский художник Казимир Малевич написал картину «Чёрный квадрат». У вас есть возможность стать художником, поработав с нашим цветным квадратом».

Инструкция:
1) Реши все примеры.
2) Соотнеси полученные ответы с ответами в квадрате.
3) Найди неправильный ответ в квадрате.
4) Выпиши неправильный ответ в квадрат под номером 1, а правильный ответ в квадрат под номером 2.

Задания: 

1) а/2+а/3          2) (5а/7в)2            3) ав : с             4) m2n2    .  k2         
                                                                             k          m3n3
5)    2     +       1__            6) m/n – k + m2/n2                     7) а – в   :  а - в
      х2-9      х+3                                                              2в         6в2
8) 24k2  : 12m4k2           9) _а2     _ а + 1    
                 11p3n                а + 1

	Х – 1

Х2 - 9
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	5а

6
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Алгебра 8 класс

Тема: Квадратные уравнения.

Цель: повторение, закрепление, проверка ЗУН учащихся по теме «Квадратные уравнения»; развитие внимания; повышение мотивации к учебной деятельности, развитие кругозора.

Работа индивидуальная.

Оборудование: раздаточный материал в виде карты с названиями городов, инструкция, линейка, цветные карандаши.

Учитель: «Вы стали известным путешественником, можете посетить любую страну, любой город. Ваше путешествие начинается из Омска. Составьте схему своего путешествия, напишите страны, в которых вы побывали».

Инструкция:

1) Реши уравнение.

2) Найди на карте ответ.

3) Соедини начало движения с городом – ответом.

4) Решай следующее уравнение.

Задания:

1) 3х2=0;

2) (х+1)(х-1)=0;

3) 4х2-1=0;

4) 3х2=5х;

5) 4х2-4х+1=0;

6) х2-16х-17=0;

7) 0,3х2+5х=2;

8) х2-4х+5=0.


[image: image4]
Ответ:
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Геометрия 8 класс

Тема: Площадь трапеции.

Цель: первичное закрепление по теме «Площадь трапеции»; совершенствование навыков работы с ножницами и чертёжными инструментами; развитие умения обобщать, выделять главное.

Оборудование: чертёжный треугольник, карандаш, ножницы, линейка, раздаточный материал в виде трафарета треугольника на картоне, инструкция.

Работа в парах.

Учитель: «Вы являетесь участниками компьютерной игры, прошли все уровни, остался последний. Победителем будет тот, кто быстрее и правильно выполнит задания».

Инструкция: 

1) Достройте из равностороннего треугольника АВС трапецию.

2) При помощи ножниц уберите лишнюю часть треугольника. 

3) Запишите в тетрадь формулу нахождения площади трапеции.

4) Сделайте необходимые построения.

5) Сделайте необходимые измерения.

6) Вычислите площадь трапеции.

Ответ:          

  0)             В                                     

А 
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1)              В                                     

А 
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3)      Д           Е                         
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4) S= ½ • (АС+ДЕ) • ДК
Геометрия 9 класс.

Тема: «Длина окружности и площадь круга»

Цель: Первичное закрепление темы; развитие мелкой моторики, умение обобщать, развитие воображения, кругозора.

Работа в парах.

Оборудование: раздаточный материал на пару: элементы двух цветков, трафарет круга на картоне, инструкция; наглядное пособие на доске (вывешивается после получения ответа). 

Учитель: «Помните талантливого «умельца» мастера Данилу из сказки П.Бажова «Каменный цветок». Рассказывают на Урале, что Данила, будучи ещё учеником, выточил 2 таких цветка, листья, стебли и лепестки которых разнимались, а из образовавшихся частей цветков можно было сложить пластинку в форме круга. Попробуйте и вы это сделать».

Инструкция: 

1. На трафарете из элементов цветков сложить круг.

2. В тетрадь записать формулу нахождения площади круга.

3. Вычислить площадь круга, сделав необходимые измерения.

4. В тетрадь записать формулу нахождения длины окружности.

5. Вычислить длину окружности.
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Ответ:

[image: image12.png]



Проведённое нами анкетирование показало, что:

1. На вопрос, нравится ли вам, когда на уроке используются элементы игры, «да» ответило 82% респондентов, «иногда» - 13%, «нет» - 5%.

2. На вопрос, помогают ли вам элементы игры при решении заданий, «да» ответило 93% опрошенных, «иногда» - 5%, «нет» - 2%.
3. На вопрос, улучшаются ли ваши результаты, «да» ответило 78% учеников, «иногда» - 17%, «нет» - 5%.     
 [image: image13.emf]Пример выполнения контрольной работы

6 класс 

Без использования                                               С использованием 

игровых технологий                                               игровых технологий

«3» «4» «2»                                                      «3» «4» «5»      

Мнение учащихся

1. Нравится ли вам, когда на уроке присутствуют элементы игры?

Да – 32 Иногда – 5 Нет – 2

2. Помогают ли элементы игры при решении задач?

Да – 36 Иногда – 2 Нет – 1

3. Улучшаются ли ваши результаты?

Да – 30 Иногда – 7 Нет – 2

65%

21%

14%

58%

35%

7%


На основе полученных данных был сделан следующий вывод.  Элементы игровых технологий при обучении математике в основной школе в классах детей с ЗПР способствуют повышению познавательной активности, мотивации к обучению, интереса к предмету, развивают и корригируют все мыслительные процессы, рефлексию, память, речь, внимание учащихся.  щий вывод. 
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