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	Этап урока
	№
	Название игры, цели
	Описание содержания и хода игры
	Особенности проведения, методические рекомендации

	Этап организации класса
	1.


	“Was passt nicht?”

- закрепление лексики (значения слова и его употребления), фонетики,

- развитие логического мышления, памяти, внимания.
	Оборудование: доска, мел, карточки со словами.

На доске или карточках написаны три слова по изученной теме. Необходимо определить, какое слово лишнее.

Was passt nicht?

1) der Sommer – die Sommerferien – die Schule

2) Guten Tag! – Ade! – neun

3) au – lernen – studieren 

4) der Lesefuchs – der Leser – der Montag

5) die Beruf – arbeiten – ich

6) am Meer – schwimmen – lernen

7) die Zeitung – das Buch – die Zeitschrift 

11) H. Heine – der Dichter – 8) die Eltern – die Mutter – der Sohn

9) der Koffer – der Sommer – packen 

10) der Mittwoch – die Schüler – der Lehrer

lesen

12) die Jugend – spannend – lehrreich

13) der Text – der Comic – das Kind

14) der Feiertag – die Leseratte – das Papier

15) das Schulsystem – sich interessieren – die Berufswahl

16) die Massenmedien – das Internet – interessant

17) das Lesen – sehen – zu Hause

18) die Bücher – der Frühling – der Bücherwurm

19) die Bibliothek – der Lesesaal – nehmen

20) ein Problem – der Oktober – der Schüler
	Игра вводится в начале урока сразу после приветствия учащихся примерной фразой «Сядет тот, кто знает,..» Позволяет переключить внимание учащихся на учебный процесс после перемены, способствует закреплению лексики, так как слова подбираются из разных изученных тем. При проверке разбираются всевозможные варианты критериев исключения лишнего слова.

	
	2.
	“Welcher Buchstabe fehlt?” 

- закрепление лексики (значения слова, его правописания),

- развитие внимания, зрительной памяти, логического мышления


	Оборудование: доска, мел, карточки со словами.

На доске или карточках написано слово по изученной теме. Необходимо определить, какие буквы пропущены, перевести на русский язык. 

Welcher Buchstabe fehlt?

1) die Sc.ule

2) der .ontag

3) le.en

4) .wei

5) die Massen.edien
6)  s.pannend
7) gehe.mnisvoll
8) sch.eiben
9) i.h
10) das .uch
	Игра вводится в начале урока сразу после приветствия учащихся примерной фразой «Сядет тот, кто знает,..» Позволяет переключить внимание учащихся на учебный процесс после перемены, способствует закреплению значения слова и его правописанию. 

	
	3. 
	“Was ist das?”

- закрепление предметной лексики (слов, обозначающих предметы),

- развитие памяти
	Оборудование: карточки с изображением предметов, проектор, файлы с изображением предметов.

Учитель предъявляет карточку  с изображением предмета (проектирует на экран) и спрашивает «Что это?» Садится тот, кто знает ответ.

Карточки с изображением предметов (по темам «Выбор профессии», «Средства массовой информации», «Летние каникулы») 
	Игра вводится в начале урока сразу после приветствия учащихся примерной фразой «Сядет тот, кто знает,..» Позволяет переключить внимание учащихся на учебный процесс после перемены, способствует закреплению значения слова, отрабатывается речевое клише «Das ist …»

	
	4.
	“Der Satz nach dem Schema” 

- активизация и закрепление лексики, порядка слов в предложении,

-развитие логического мышления, памяти.
	[image: image1.wmf]Оборудование: доска (проектор), карточки с изображением схем простых предложений.

Учитель предъявляет схему, просит составить любое предложение по данной схеме.
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	Целесообразно на  предшествующих уроках повторить графическое обозначение членов предложения. Учитель может ограничить задание, попросив составить предложение по конкретной теме, например «Мои летние каникулы»

	
	5. 
	“Der Experte – was ist falsch?”

- закрепление лексики по изучаемой теме, правописания, 

- развитие мышления, памяти, внимания.
	Оборудование: доска (проектор), карточки (файлы) со словами.

Учитель предъявляет слово или словосочетание и просит найти ошибку, кто знает, тот садится на свое место.

der Schülerin

das Buh

lessen

der Somer

die Bucher

der Komputer

der schriftschteller 
	При проверке задания учащиеся также переводят исправленные слова. 

	
	6.
	“Wer ist mehr?

- закрепление лексики и способов словообразования,

- развития мышления, памяти.


	Оборудование: доска (проектор), карточки (файлы) с частью сложного слова.

Учитель предъявляет часть сложного слова и просит составить с ней как можно больше новых слов. 

1. Haupt –

2. Sommer-

3. Deutsch-

4. Lese-

5. Schul-
	Учащиеся могут называть слова из разных изученных тем или в рамках конкретной темы, при этом переводят каждое из названных слов. 

	Этапы  активизации  ранее  изученного  материала,  проверки  домашнего  задания,  закрепления,  контроля
	1.
	“Memory”

- закрепление лексики (значения слова и его правописания),

- развитие памяти
	Оборудование: карточки с немецкими словами и русскими эквивалентами.

Учащиеся рассаживаются вокруг одного стола, на котором вверх рубашкой выкладываются карточки в хаотичном порядке. Каждый по очереди переворачивает две карточки, оставляя их строго на своих местах. Если значения слов на них совпадают, то игрок 

забирает их себе в качестве выигранного фанта и получает дополнительный ход. Если значения не совпадают, то карточки переворачиваются вверх рубашкой, и ход переходит к другому игроку. Игра идет до тех пор, пока не соберут все пары слов. 
	В качестве игральных карт можно использовать карточки по конкретной теме (на этапе закрепления, проверки домашнего задания), по разным темам (обобщающее закрепление, этап контроля) Число 

карточек зависит от количества изученных слов, частоты их повторения. Даная игра может проводиться в качестве устного словарного диктанта. 

	
	2.
	“Dolmetscher”

- закрепление изученной лексики, правил чтения, 

- формирование навыков устного перевода.
	Оборудование: карточки со словами на русском/немецком языке.

Вариант 1: учащиеся по очереди вытягивают карточку, читают вслух написанное слово и переводят его на другой язык.

Вариант 2: учащийся выходит к доске, вытягивает подряд 5 карточек и переводит. В течение урока, таким образом, может быть выбран один старший переводчик урока.
	Вариант 1 можно проводить и на этапе речевой зарядки, попросив учащихся сначала четко и правильно прочитать слово на карточке, а затем перевести. 

Вариант 2 можно использовать с целью контроля лексики на этапе «проверка домашнего задания», так и в рамках устного индивидуального опроса учащихся. 

	
	3. 
	“Exklusivinterview”

- закрепление лексики по изученной теме,

-развитие навыков диалогического общения, фонематического слуха,

- закрепление навыка составлять вопросы.
	Оборудование: карточки (файлы) с изображением героев: артистов, актеров, современных писателей и поэтов, людей различных профессий.

Вариант 1: учитель предъявляет героя интервью, учащиеся задают вопросы герою (как зовут, кто по профессии, какие интересы, тому подобное)

Вариант 2: среди учащихся выбирается герой интервью. Остальные – журналисты. Разыгрывается пресс-конференция, герой отвечает на вопросы журналистов. 


	Вариант 1 может использоваться для отработки составления вопросов, в качестве подготовительного этапа к варианту 2. 

Герой интервью определяется в соответствии с  темами, изучаемыми в 9 классе, а именно «СМИ», «Книги и каникулы», «Выбор профессии», «Школьная система в ФРГ»

	
	4. 
	“Die Erzählung”

- закрепление лексики и способов ее употребления в монологической речи,

- закрепление навыков составления предложений.
	Вариант 1: учитель предлагает фразу по конкретной изученной теме. Каждый учащийся добавляет свою в рамках предложенной темы. Рассказ может получиться фантастическим, но это должно быть оправдано логикой игры. В конце можно предложить одному из учеников повторить его целиком. 

Вариант 2: каждый учащийся пишет на отдельном листочке фразу, предложенную учителем, и добавляет свою. Затем листы передаются по часовой стрелке соседу, который в соответствии с уже написанными предложениями добавляет свое. Рассказ составляется до тех пор, пока листы не вернутся к первоначальным «хозяевам».  Выигрывают наиболее удачные по содержанию и грамотные по написанию рассказы.  
	При введении игры (вариант 1) сначала можно фиксировать фразы на доске, затем делать опорные слова, в последствии составлять рассказ только в устной форме. 

Вариант 2 может использоваться для закрепления навыков грамотного правописания слов с последующим разбором типичных ошибок. 

	
	5.
	“Höre die Erzählung”

- закрепление лексики (значения и правописания),

- развитие фонематического слуха, навыка восприятия речи на слух (аудирования)
	Оборудование: текст рассказа на листах бумаги по количеству участников с пропущенными словами, вместо которых в тексте сделан прочерк, аудиозапись (живая речь учителя) этого же текста. 

Учитель раздает участникам тексты, включает аудиозапись. Учащиеся должны заполнить пропущенные слова, воспринимая их на слух. Побеждает тот кто, быстрее и правильнее вставил необходимые слова. 
	Тексты составляются в соответствии с темами, изучаемыми в классе. 

	
	6.
	“Die Charakteristik“
- закрепление лексики и сферы употребления, 

- развитие мышления, памяти, навыков чтения


	Оборудование: карточки с изображением предметов, карточки с характеристиками предметов.

Каждый участник получает одну карточку с изображением предмета и несколько карточек с различными характеристиками. Количество карточек-характеристик у участников одинаковое. Необходимо из предложенных карточек-характеристик выбрать те, которые походят к данному предмету, записав в тетрадь характеристики-предложения. Выигрывает тот, кто быстрее составит рассказ-характеристику про свой предмет.  
	В данной игре закрепляется лексика, обозначающая конкретные понятия и предметы, например книга, журнал, газета, телевизор, компьютер (по теме «СМИ», «Книги и каникулы»), люди различных профессий (по теме «Выбор профессии»), а также абстрактные слова – характеристики. Учитель осуществляет индивидуальный контроль во время выполнения заданий, с целью определения победителя.  

	Этап закрепления/контроля 
	1. 
	“Frage – Antwort”

- закрепление лексики, 

- развитие навыков чтения, составления вопросов с изученной лексикой,

- развитие мышления, памяти


	Оборудование: учебный текст, листки бумаги, ручки.

Учащимся раздается раннее проработанный текст, каждый прочитывает его, пишет по 1-2 вопроса к данному тексту на отдельных листах. Вопросы отдаются учителю. Каждый по очереди вытягивает вопрос и отвечает на него, опираясь на текст. Затем учащиеся выстраиваются в том порядке, в каком идет текст. 
	Игру можно использовать на этапе закрепления, плавно переходящем в физминутку.

	
	2.
	«Das märchenhafte Königreich»

- закрепление лексики в диалогической речи,

- развитие фонематического слуха, памяти, внимания.
	Оборудование: вопросы по изученным темам («Мои летние каникулы», «Книги, которые я читаю», «Моя школа», «Моя будущая профессия») на отдельных карточках.

Среди участников выбираются двое стражников, строгих и неподкупных. Стражники охраняют сказочное королевство. Но сегодня там бал, пройти хочется каждому. Есть только один способ это сделать – ответить на вопрос стражника по карточке. Задача стражника – пропустить на бал, если ответ правильный или исправить ошибку.
	Учащиеся (стражники) сами проверяют знания ребят по лексике и  умение употреблять ее в предложениях. При первом введении игры на уроке стражниками следует выбирать более подготовленных учащихся, способных проверить ответы и исправить ошибку без помощи учителя. Учащиеся, не сделавшие ошибок поощряются положительными отметками.  

	
	3.
	“Wähle das Wort”

- закрепление изученной лексики, 

- развитие навыков письма, памяти.
	Оборудование: доска (проектор), простые предложения-загадки (файлы с предложениями), слова-ответы, написанные отдельно. 

1) Учащиеся читают предложения и вписывают подходящие слова-отгадки. Побеждает тот, кто быстрее и правильнее выполнит задание. 

2) Er liest gern.

3) Was schreibt der Dichter?

4) Die Zeitung, das Radio, das Internet - …

5) Der Kindergarten - … die Berufsschule 

Antworten: der Lesefuchs, die Massenmedien, die Schule, das Gedicht. 
	Игра может проводиться индивидуально или в группах (командах). Можно ограничить конкретный промежуток времени. 

	
	4.
	“Wer ist mehr?

- закрепление лексики и способов словообразования,

- развития мышления, памяти.


	Оборудование: доска (проектор), карточки (файлы) с частью сложного слова.

Учитель предъявляет часть сложного слова и просит составить с ней как можно больше новых слов. Учащиеся записывают слова в тетрадь.

Haupt –

Sommer-

Deutsch-

Lese-

Schul-

Lieblings-
	Учащиеся могут называть слова из разных изученных тем или в рамках конкретной темы, при этом переводят каждое из названных слов. 

Игра может проводиться индивидуально или по группа (командно) Побеждает тот, кто составит больше слов.  

	
	7.
	“Rate mal!”

-закрепление лексики,

- развитие логического мышления, памяти, внимания.  


	Оборудование: доска (проектор), задание на доске или карточках (файлы с заданием)

Учитель просит угадать зашифрованное слово, переставив в нем буквы, затем перевести его. 

1) chürbe

2) osermm

3) schsteerllritf


	Игра проводится в группах или индивидуально. Может использоваться на этапе организации класса

	
	8.
	«Сhiffrierter Text»

- закрепление лексики по изученной теме, 

- совершенствование навыков письменной речи,  - развитие интуитивного, логического мышления.
	Оборудование: листы бумаги, ручки, доска (проектор), задание на доске (файлы с заданием).

Учитель предъявляет зашифрованный текст, выигрывает тот, кто быстрее отгадает и переведет на русский язык. Варианты зашифровки могут быть различными.

1) KEHTOILBIB EID NI TFO EHEG HCI

 2) EITIBKNTRSHITTLE

     RSENEANECRFSELR
	Игру можно проводить индивидуально или в группах (командно), устно или письменно, включая в самостоятельную или контрольную работу. Необычность задание повышает интерес. Можно включать слова, наиболее трудно запоминаемые учащимися.  

	
	9.
	“Drei Wörter – viele Sätze”

- закрепление лексики в процессе составления предложений.
	Оборудование: доска (проектор), карточки со словами (файлы с заданием).

На доске записаны три слова, не связанные друг с другом по смыслу. Необходимо составить как можно больше предложений, которые обязательно включали бы эти три слова. Можно менять их падеж и использовать другие слова. Побеждает тот, кто сделает меньше ошибок и составит наиболее интересные предложения. 
	Игру можно проводить индивидуально и в группах. В процессе проверки затрагиваются грамматические аспекты (порядок слов в предложении, склонение существительных, прилагательных)

	
	10.
	“Was und wozu?”

- закрепление лексики, обозначающей конкретные предметы.
	Оборудование: карточка с изображением предмета (слово на доске)

Показывается или называется какой-либо предмет. Например: das Buch. Надо назвать как можно больше способов его применения. Побеждает тот, кто назовет большее число функций предмета. 
	Если показывается картинка, то вначале задается вопрос Was ist das?

	Этап физминутки
	1.
	«Klatschen»

- закрепление лексики,

- профилактика гиподинамии,

- развитие внимания.
	Дети встают из-за парт, Учитель уславливается с ними, что будет считать до 6 (любое другое число), как только он произнесет число 6, все должны сделать хлопок. При произнесении других чисел хлопать не надо. Учащиеся считают про себя, одновременно сближая ладони, но не хлопая ими. Учитель 2-3 раза проводит правильно. Затем он «ошибается», имитируя хлопок. Тот, кто ошибается садится на свое место. 
	Если позволяет помещение, можно попросить учащихся выйти из-за парт и образовать круг. Тогда учащиеся передвигаются по кругу, а когда слышат нужное слово, останавливаются и делают хлопок. Вместо счета можно отрабатывать местоимения, слова по определенной теме, только одну конкретную часть речи и тому подобное. 

	
	2.
	“Wir treiben 

Sport”

- закрепление лексики,

- профилактика гиподинамии.
	Учащиеся встают из-за парт. Выбирается водящий, который должен провести зарядку. При этом на каждое движение нужно произносить любое слово по изучаемой теме. Остальные делают движение  и повторяют слово в полголоса. Или как вариант – говорят вполголоса перевод названного водящим слова. 
	

	
	3.
	«Die Pantomime»

- закрепление лексики при восприятии на слух,

- профилактика гиподинамии
	Учащиеся встают из-за парт. Учитель (водящий) называет по-немецки какое либо действие (связанное с изучаемой темой). Игроки должны жестами, движением тела изобразить названое действие.

1) ich lese ein Buch

2) ich lese eine Zeitung 

3) ich schwimme gern


	

	
	4.
	“Was ist das?”

- закрепление лексики по изученной теме,

- профилактика гиподинамии
	Оборудование: мяч

Учащиеся встают из-за парт и образуют небольшой круг. Учитель бросает мяч то одному, то другому и называет предмет, а игрок, поймавший мяч, должен назвать, к какой логической категории этот предмет относится:

1) die Zeitschrift (die Massenmedien)

2) der Apotheker (der Beruf)


	

	
	5.
	“Bilde einen Satz”

- закрепление лексики в связанных предложениях,

- развитие логического мышления, памяти,

- профилактика гиподинамии 
	Оборудование: мяч.

Учащиеся стоят по кругу. Учитель бросает мяч то одному, то другому ученику и называет слово по изучаемой теме, ученик, поймавший мяч должен придумать с этим словом фразу. Например, der Zug – ich fahre mit dem Zug gern. 


	

	Этап     закрепления изученного материала
	1.
	“Was hat sich geändert?”

- закрепление лексики по теме,

- развитие внимания, памяти, логического мышления
	Оборудование: доска (проектор), карточки со словами (файлы с заданием).

Семь слов на карточках размещают в столбик на доске. Учащиеся внимательно смотрят и запоминают слова и их порядок. Затем учитель закрывает карточки (меняет файл) и меняет два слова местами. Нужно угадать, какие слова поменялись, и перевести их. Побеждает тот, кто угадал больше слов и правильно перевел. 
	Игру можно проводить как элемент фонетической зарядки

	
	2.
	“Kreuzworträtsel”

- закрепление лексики по изученной теме, 

- развитие внимания, памяти


	Оборудование: 

индивидуальные карточки с кроссвордами. 

Учащиеся получают одинаковые (различные) кроссворды, где даны сетка из букв на немецком (русском) языке и список слов на русском (немецком) языке соответственно. Учащиеся должны перевести слова и вычеркнуть их из сетки. 
	Кроссворды можно использовать также на этапе контроля (индивидуального), как отдельное задание в самостоятельной, контрольной работе.  

	
	3.
	«Quiz» 

- закрепление лексики в связанных словосочетаниях и предложениях,

- развитие логического мышления, памяти, эрудиции
	Оборудование: индивидуальные листы с викториной (файл-презентация), задания, записанные на доске (проектор), сигнальные карточки для ответов.

Учащиеся  читают вопрос-задание и варианты ответов про себя и поднимают ту сигнальную карточку, на которой, по их мнению, написан правильный вариант ответа (А или В)
	Викторину можно проводить также на этапах актуализации лексики, индивидуального контроля (ответы проставляются письменно на специальном листе-бланке), с целью самоконтроля (правильный вариант  называется сразу же после ответа учащихся) Учащиеся сами подсчитывают количество правильных ответов.

	
	4.
	“Lotto”

- закрепление лексики, 

- развитие внимания, 

- развитие фонема-

тического слуха.
	Оборудование: игральные карты, жетоны, жетоны с заданием.

Вариант 1:

учащимся раздаются игральные карты с изображением предметов, каждый из которых имеет определенный номер. Учитель называет по-немецки предмет, учащиеся, на игральных картах которых изображен этот предмет, называют по-немецки его номер. Если ответ верный, то он закрывает жетоном ячейку своей игральной карты. Выигрывает тот, кто быстрее закроет всю игральную карту. 

Вариант 2: 

на игральных картах написаны слова по-немецки. Учитель называет слово по-русски, учащиеся называют перевод и закрывают ячейку жетоном. 
	Варианты игральных карт представлены в Приложении 7. 
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Приложение
Демонстрационные карты для игры «Was ist das?»


Игральные карты «Memory», «Dolmetscher» по теме «Книги и каникулы»
Kreuzworträtsel “Massenmedien”
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die Nachrichten

die Musik

die Berichte

die Verfassung

das Radio

senden

der Bürger 
Kreuzworträtsel  “Jugendliche Probleme”

наркотики

пример (образец для подражания)

доверять

курить

самоуверенный

насилие

целеустремленный
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Quiz «Ferien, ade!”

1) Zu den beliebtesten Ferienorten deutscher Jugendlicher im Ausland gehören …

a) Moskau                 b) Österreich

2) Wo kann man sich sonnen, baden, segeln, am Strand liegen?

a) am Meer               b) in der Stadt


3) Was machen diese Leute?

a) sie fahren Boot

b) sie schwimmen

4) Was machen die Leute, wenn sie reisen wollen?

a) sie packen einen Koffer  b) sie wählen ein Reiseziel

5) Wieviel Mal haben die Schüler die Ferien gewöhnlich?

a) 4                            b) 3

Quiz  “Bücher, die ich lese gern”

1) Wie heiβt der Mensch, der alles liest, was ihm in die Hände kommt?

a) der Lesefuchs        b) die Leseratte

2) Was passt nicht: spannend – interessant – langweilig

a) spannend               b) langweilig

3) Der Dichter, der Schriftsteller, der Dramatiker sind in allgemein …

a) die Autoren           b) die Bücherfreunde

4) Wie heiβt die Bilderzählung?

a) der Comic             b) der Kreuzworträtsel

5) Was passt nicht: der Text – die Erzählung – das Lied

a) das Lied                b) der Text

6) Wann wird Papier erst in gröβerem Umfang hergestellt?

a) seit Beginn des 19. Jahrhunderts

b) seit 1800

7) Was wird besonders durch die Papierindustrie verschmutzt?

a) das Wasser            b) die Luft
?








