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"Информация - это особая совокупность сведений, первичным источником которых является опыт"


А.А. Красовски





Что такое метод проектов?





Основное предназначение метода проектов состоит в предоставлении учащимся возможности самостоятельного приобретения знаний в процессе решения практических задач или проблем, требующего интеграции знаний из различных предметных областей.


�


В основе метода проектов лежит развитие познавательных навыков учащихся, умений самостоятельно конструировать свои знания, ориентироваться в информационном пространстве, развитие критического и творческого мышления.


�


Задача учебного проекта заключается в том, чтобы дать ответ на проблемный вопрос и всесторонне осветить ход его получения, то есть само исследование
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Информация может поступать от передатчика к приёмнику с помощью условных знаков или сигналов самой разной физической природы. Сигнал может быть световым, звуковым, тепловым, электрическим, в виде жеста, слова, движения, другого условного знака.





Что узнаем во время работы над проектом:


Компьютер может обрабатывать только информацию, представленную в числовой форме. Вся информация (например, звуки, изображения, текст  и т. д.) для обработки на компьютере должна быть преобразована в двоичный код.











�





Познакомимся с понятием информации и количества информации, принципами двоичного кодирования чисел и текста, способами кодирования изображений и звука на компьютере.





�





Зачем это нужно знать?


Для жизни в информационном обществе человек должен обладать определенными знаниями, иметь представление об информации и информационных процессах.
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Умения и качества, необходимые человеку 21-го века:


�


 Ответственность и адаптивность


 Коммуникативные умения


 Творчество и любознательность


 Критическое и системное мышление


 Умения работать с информацией и медиасредствами


 Межличностное взаимодействие и сотрудничество


 Умения ставить и решать проблемы


 Направленность на саморазвитие


 Социальная ответственность


 


 








Контактная информация





ФИО: Щербинина М.С.


Адрес: БИСГУ, Саратовская область,  Балашов, ул. Карла Маркса, 29


E-Mail: 	� HYPERLINK "mailto:apelsinka41@gmail.com" �apelsinka41@gmail.com�


Телефон: 8(845-45) 4-04-96
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Учебный проект





Во время работы над проектом


у учащихся будут сформированы представления о том:


как можно кодировать информацию и зачем это делать; 


как разнообразен  мир окружающих человека кодов; 
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Материалы проекта соответствуют государственному образовательному стандарту по информатике





Цель обучения ребенка состоит в том, что бы


сделать его способным дальше без помощи учителя.


Элберт Грин Хаббард








