«Визитная карточка» 

	Автор проекта 
	

	Фамилия, имя, отчество
	Щербинина Марина Сергеевна
	

	Город, область
	Саратовская обл., г.Балашов
	

	Номер, название школ
	БИСГУ
	

	Описание проекта
	
	

	Кодирование информации
	

	«Следуй указаниям»
	

	Краткое содержание проекта 
	

	Проект предназначен для учащихся 7 класса по теме "Кодирование информации". Информация – чуть ли не главная ценность в наше время. И количество ее с каждым днем все возрастает. И ведь сколько всего еще не узнано, не сообщено и не зафиксировано. Цифровое будущее, о котором думалось и мечталось, становится привычным цифровым настоящим. Ныне уже никого не удивишь ни персональным компьютером, ни Интернетом, ни мобильником, ни другим цифровым «девайсом»… В процессе реализации проекта ученики узнают способы кодирования информации. Данный проект предусматривает поисковую работу, выполнение практических заданий.
	

	Предмет(ы) 
	

	«Информатика и ИКТ»
	

	Класс(-ы)
	

	Для учеников 9 класса
	

	Приблизительная продолжительность проекта
	

	Например: 10  уроков
	

	Основа проекта
	

	Образовательные стандарты 
	

	В результате изучения информатики и информационно-коммуникационных технологий ученик должен:

знать/понимать

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 

       использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.


	

	Планируемые результаты обучения
	

	Личностные результаты. Учащиеся смогут: 

· приобрести опыт коллективных взаимоотношений: сотрудничества и взаимопомощи; 

· осознать себя членом социума в самом широком смысле этого слова – жителем планеты Земля, ответственным за ее будущее, за будущее своей Родины; 

· повысить интерес к науке и научным открытиям, выражая его через осознанное желание учиться и стремление принести пользу обществу. 

Метапредметные результаты. К ним можно отнести: 

· способность регулировать собственную деятельность, направленную на познание окружающей действительности и возможностей человеческого разума; 

· способность осуществлять информационный поиск, оценивать степень значимости источника; 

· умение структурировать найденную информацию; 

· проводить анализ найденной информации, делать выводы на основе совокупности отдельных фактов; 

· осознание правил и норм взаимодействия со взрослыми и сверстниками; 

· навыки использования средств ИКТ для сопровождения интеллектуальной деятельности, развития универсальных учебных действий. 

Предметные результаты. К ним можно отнести: 

· усвоение первоначальных сведений о сущности и особенностях научных открытий и изобретений, существенно повлиявших на развитие общества, изменение условий жизни; 

· овладение базовым понятийным аппаратом на уровне, доступном для понимания младшим школьникам, 

· умение описывать и охарактеризовывать факты, открытия, события в области истории различных научных направлений. 

 
	

	Вопросы, направляющие проект 
	

	Основополагающий вопрос 
	Как достичь правильного результата?
	

	Проблемные вопросы учебной темы
	· Алгоритм моей жизни. Можно ли жить по алгоритму? 

·  Какой вид алгоритм чаще всего используется в жизни? 

·  А я могу я быть исполнителем? 
· А почему именно Паскаль?
	

	Учебные вопросы
	· Как составить алгоритм? 

·  Как определить вид алгоритма? 

·  Всегда ли план действий можно назвать алгоритмом? 

·  Кто или что является исполнителем? 

·  Освоение всевозможных методов решения задач, реализуемых на языке Паскаль
	

	План оценивания
	
	

	График оценивания
	

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом
	

	Стартовая презентация учителя  «Тайнопись»
	Вики-статья “Циклический алгоритм”

Слайд-шоу “Основы алгоритмизации и программирования”

Стенгазета “История развития языков программирования”


	Кроссворд ,
Тест ,
Квест-викторина ”Шифровочка”

Интерактивный лист,
Дидактический материал

	

	Описание методов оценивания
	

	Стартовая презентация учителя- предназначена  для сообщение темы проекта учащимся в интересной форме, сообщении цели проекта, выработке умений и навыков управления процессом обучения, помогает правильно организовать коллективную деятельность, проводить анализ.

Стенгазета — вид изобразительного народного творчества. Позволяет группе людей располагать на странице и редактировать блоки с текстами, картинками и видео.  Создание школьных тематических онлайн-газет или газеты класса в среде WikiWall можно использовать для организации проектной деятельности учащихся. 

Статья — в данном разделе ученики отвечают на поставленные учебные вопросы, ищут самостоятельно информацию.

Слайд-шоу — работа в Фотопич. Создание своего слайд-шоу.


	

	Сведения о проекте
	

	Необходимые начальные знания, умения, навыки
	

	Знания по темам: Информация, виды и свойства информации, носители информации, измерение информации. Информационные процессы: сбор, хранение, передача, обработка. Начальные умения поиска информации в сети Интернет, в специальной и учебной литературе; навыки осмысленного чтения, анализа. Начальные умения работать с прикладными программами(создание презентаций, буклетов, работа с текстовым редактором, графическим редактором). 
	

	Учебные мероприятия
	

	I. Организационная часть. 

II. Основная часть.

1.Актуализация знаний (работа в группах, опрос)

2.Мотивация (целеполагание, мотивация учебной деятельности)

3.Этап введения новых знаний (демонстрация учителем презентации, постановка задачи на работу с электронным конспектом и практическую работу)

4. Этап применения знаний (работа с электронной почтой и компьютерными сетями)

5. Этап проверки знаний (кроссворд)

    III. Заключительная часть

             1. Рефлексия. Подведение итогов.   

              2. Задание на самоподготовку. 
	

	Материалы для дифференцированного обучения
	

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	Кроссворд ,
Тест ,
Квест-викторина ”Шифровочка”

Интерактивный лист,
Дидактический материал 


	

	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	Организовать языковую поддержку: тексты на родном языке,  двуязычные словари и другие средства для перевода
	

	Одаренный ученик
	Предложить индивидуальные задания, например:

· работа с электронным конспектом;

· практическая работа;

· тестирование;

· создание презентаций;


	

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта
	

	Технологии — оборудование (отметьте нужные пункты)
	

	Фотоаппарат, лазерный диск, видеомагнитофон, компьютер(ы), принтер, видеокамера, цифровая камера, проекционная система, видео-, конференц-оборудование, DVD-проигрыватель, сканер, другие типы интернет-соединений, телевизор
	

	Технологии — программное обеспечение (отметьте нужные пункты)
	

	СУБД/электронные таблицы, программы обработки изображений, программы разработки веб-сайтов, настольная издательская система, веб-браузер, текстовые редакторы,, мультимедийные системы, другие справочники на CD-ROM
	

	Материалы на печатной основе
	Учебники, методические пособия, хрестоматии, лабораторные пособия, справочный материал и т.д.
	

	Другие принадлежности
	https://sites.google.com/site/iktproekt67/bezopasnost-i-internet-1 Безопасность детей в Интернете

http://assistant.cursus.ru/epismo.html Сетикет
	

	Другие ресурсы
	Кого нужно пригласить и что нужно организовать для успешного проведения проекта в процессе (экскурсии, эксперименты, гости, наставники, другие ученики/классы, эксперты, родители и т.д.)
	


