 Визитная карточка проекта «интернет захватывает позиции»
	Автор проекта 

	Фамилия, имя, отчество
	Асланян Артур Геворкович

	Город, область
	Балашов, Саратовская область

	Номер, название вуза
	БИ СГУ 

	Описание проекта
	

	Название темы вашего учебного проекта

	

	Интернет захватывает позиции

	Краткое содержание проекта 

	Изучение темы Интернет. Анализируют проблему безопасности в Интернете. Учащиеся разрабатывают правила безопасной работы в Итернете. Создадут проект "Какое общение лучше?".
Разработают сайт, подготовят публикацию и презентацию. Проведут опрос и разъяснительную работу о правилах безопасности в Интернете.

Перед началом проекта  учитель четко планирует и подготовливает методические, дидактические материалы, которые будут направлять учащихся в нужное русло.
1 этап(подготовительный):
1. Определить тему, вопросы, план проекта над которой будет проходить исследование.
2. Объяснить учащимся суть метода проетов, раздать буклеты для родителей "Интернет захватывает позиции", где будет объяснятся суть проекта.
3. Объединить детей в группы, распределить роли в группе, дать задания для проведения исследований. 
4. Определить сроки выполнения проекта.
5. Познакомить учащихся с критериями оценивания.


2 этап (поисково-исследовательский):
Поиск, обработка и анализ информации (Искать информацию дети будут в сети Интернет, книгах, учебниках, журналах). 
Работа учащимися: выяснить правильно ли они поняли задание, определить цель, что дети будут делать для достижения своей цели. обозначить как представят свой отчет. Проводить наблюдения, формировать самостоятельность, способствовать развитию творческого мышления.
3 этап: (формирование отчетности)
- Каждая группа выполняет свое задание по теме проекта: (проведит соцопрос среди школьников, результаты исследования заносят в электронную таблицу, строят диаграмммы, оформляют работы (презентацию, буклет, Вики-статью).


4 этап (заключительный) Учащиеся собираются, представляют продукты своей деятельности, обсуждают свои работы, оставляют комментарии в блоге. Проводится итоговый обобщающий урок "Суд над Интернетом". Рефлексия над проектом ( что удалось и что не удалось сделать в данном проекте, какие вопросы необходимо раскрыть в будущих проектах.



	Предмет(ы) 

	«Информатика и ИКТ»

	Класс(-ы)

	10-11 классы

	Приблизительная продолжительность проекта

	6-8 недель 

	Основа проекта

	Образовательные стандарты 

	Проект строятся на основе базового учебного курса "Информатика" и соответствуют национальным или региональным стандартам. Проект имеет ясные цели, которые соответствуют образовательным стандартам, и сосредоточен на том, что будут знать ученики в результате обучения. Опираясь на цели обучения, учитель выбирает подходящие план обучения и оценивания, организует учебную деятельность. Работа над проектом завершается представлением ученических работ, таких как презентации и информационные издания, демонстрирующие понимаение образовательных стандартов и целей обучения.

	Планируемые результаты обучения

	Личностные результаты

· Формирование умения объяснять самому себе: «что я хочу» (цели, мотивы) и   «что я могу» (результаты)

· Формирование умения применять полученные знания в собственной художественно - творческой деятельности.

Метапредметные результаты

· Формирование умения совместно с учителем  составлять план выполнения задач, решения проблем творческого и поискового характера.

· Формирование умения работать по плану, сверять свои действия с целью и, при необходимости, исправлять ошибки с помощью учителя.

· Формирование умения работать по составленному плану, использовать наряду с основными и  дополнительные средства (справочная литература, поиск информации в Интернете).

· Формирование умения оформлять свои мысли в устной и письменной речи с учетом своих учебных и жизненных речевых ситуаций с применением средств ИКТ

Предметные результаты

· Освоение навыков безопасного поведения в сети Интернет.

	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	Может ли виртуальная жизнь заменить реальность?

	Проблемные вопросы учебной темы
	В чем опасности Интернета?
Чем захватывает виртуальная жизнь?
Какое общение лучше?
Почему люди уходят от реальности?
Чем интересно виртуальное общение?


	Учебные вопросы
	Как общаться в Интернете?
Что нужно знать о безопасном Интернете?
Какие возможности для общения дает Интернет?
Какие системы существуют для общения в Интернете?
Что такое интерактивное общение?
Почему люди уходят от реальности?
Чем привлекает виртуальное общение?
В чем позитивные и негативные стороны Интернета?
Какие системы общения есть в сети Интернет?
Как вести себя в чате?
Что такое почтовый этикет?
Какие опасности подстерегают в Интернете?



	План оценивания
	

	График оценивания

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	Стартовая презентация учителя «Интернет захватывает позиции»
	Детская презентация: Интернет захватывает позиции
Статья: Интернет захватывает позиции
Стенгазета: Интернет
	По результатам исследований учащиеся готовят мини-конференцию, на которой каждая группа презентует результаты своей работы(презентацию, вики статью, буклет).

	Описание методов оценивания

	Перед началом проекта:провести несколько уроков для ознакомления с основными понятиями по теме Интернет.
С помощью мозгового штурма определить вопросы проекта.
Обсудить вопросы, объединиться в группы
Подготовить учительскую презентацию с заданием для ребят.
Контрольный лист «Стратегии оценивания» 
Вводная презентация учителя 
Буклет – визитка проекта 
Карты З – И – У 
Список тем для исследований 
Мозговой штурм 
Задание для выполнения творческих работ 
Бланки с критериями оценивания в ходе проекта и итоговое оценивание 
План сценария итоговой конференции
В ходе проекта:В ходе всего проекта учащиеся ведут записи, в которых фиксируют этапы работы, размышления, наблюдения; там же хранятся все заполненные бланки многочисленных оцениваний, схемы, рисунки, диаграммы, ссылки на источники информации (литература, веб-ресурсы и др.).провести мониторинг за их прогрессом, проверяющие их понимание и поощряющие метапознание, самостоятельную работу и работу в сотрудничестве.
Журнал наблюдений учителя 
«Журналы участников проекта» 
Оценочные бланки по плану оценивания в ходе проекта 
Обсуждение промежуточных результатов деятельности в ходе неформального общения 
Проверочная работа по учебному плану

В конце поекта:
По результатам исследований учащиеся готовят мини-конференцию, на которой каждая группа презентует результаты своей работы(презентацию, вики статью, буклет).
Критерии оценивания работ (презентации – «Информационная культура», «Меню Интернет-кафе», буклеты, газеты) 
Взаимное оценивание эссе учеников 
Оценка экспертов 
Итоговая конференция деловая игра «Суд над информационной технологией» 
Рефлексия (журналы, блог, вики-статья) 
Рефлексия учителя

	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	1) работа с прикладными программами
2) основные понятия из области информатики

	Учебные мероприятия

	I. Организационная часть. 

II. Основная часть.

1.Актуализация знаний (работа в группах, опрос)

2.Мотивация (целеполагание, мотивация учебной деятельности)

3.Этап введения новых знаний (демонстрация учителем презентации, постановка задачи на работу с электронным конспектом и практическую работу)

4. Этап применения знаний (работа с электронной почтой и компьютерными сетями)

5. Этап проверки знаний (кроссворд)

    III. Заключительная часть

             1. Рефлексия. Подведение итогов.   

              2. Задание на самоподготовку.

	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	Кроссворд: «Интернет» по пройденной теме «Интернет»

Тест: «Internet» по пройденной теме «Интернет»

Дидактический материал «Работа с электронной почтой» Инструкция к выполнению практической работы 
	

	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	Организовать языковую поддержку: тексты на родном языке,  двуязычные словари и другие средства для перевода



	Одаренный ученик
	Предложить индивидуальные задания, например:

· работа с электронным конспектом;

· практическая работа;

· тестирование;

предложить ребятам создать презентацию по более сложной теме.

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии — оборудование (отметьте нужные пункты)

	Компьютер(ы), проекционная система,  другие типы интернет - соединений, телевизор

	Технологии — программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	СУБД/электронные таблицы, программы обработки изображений, программы разработки веб-сайтов, настольная издательская система, веб-браузер, текстовые редакторы, программы электронной почты, мультимедийные системы, другие справочники на CD-ROM

	Материалы на печатной основе
	Учебники, методические пособия, хрестоматии, лабораторные пособия, справочный материал и т.д.

	Другие принадлежности
	Принадлежности, которые необходимо заказать или подготовить для использования в учебном проекте и которые характерны для курса обучения. Не включайте сюда обыденные материалы, которые можно встретить в каждом классе

	Интернет-ресурсы
	www.klaykca.net
http://moemesto.ru/
https://plus.google.com/
http://wiki.saripkro.ru/


	Другие ресурсы
	


