	Автор проекта 

	Фамилия, имя отчество
	Лац Елена Ивановна, 
Бибикова Надежда Петровна

	Регион
	Кемеровская область

	Населенный пункт, в котором находится школа/ОУ
	Город Берёзовский

	Номер и/или название школы/ОУ
	МОУ СОШ №16, Лицей №15

	Описание проекта

	Название темы вашего учебного проекта  

	«В мире моделей»

	Краткое содержание проекта 

	Данный проект поможет многим при изучении темы информатики "Моделирование и формализация". В нем содержаться как теоретические сведения, так и богатый практический материал

	Предмет(ы) 

	Информатика и ИКТ(информационно-коммуникационные технологии )

	Класс(-ы)

	11 классов

	Приблизительная продолжительность проекта

	46 часов

	Основа проекта

	Образовательные стандарты 

	Данный проект ориентирован на стандарты, предусмотренные Стандартом Среднего (полного) общего образования по информатике и ИКТ, а именно по проектированию и моделированию (Информационные (нематериальные) модели. Использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности.
Назначение и виды информационных моделей. Формализация задач из различных предметных областей. Структурирование данных. Построение информационной модели для решения поставленной задачи. Оценка адекватности модели объекту и целям моделирования (на примерах задач различных предметных областей).

	Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения 

	После завершения проекта учащиеся смогут: объяснить принцип формализации, по предложенной задаче определить вид модели и составить ее на компьютере. Объяснить этапы моделирования.

	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	Что помогает человеку изучать окружающий мир?

	Проблемные вопросы учебной темы
	Как исследовать объект? 

Почему мячик падает на пол? 

Как посчитать оленей? 

Как вычислить число ПИ?

	Учебные вопросы
	Что такое модель? 

Какие виды моделей существуют? 

Какая модель является материальной? 

Какая модель является информационной? 

Различаются ли модели по форме представлений? 

Что такое моделирование и формализация? 

Основные этапы разработки и исследования модели на компьютере? 



	План оценивания

	График оценивания 

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	Вопросы, направленные на выявление уровня знаний в той или иной сфере;

Показательный урок с привлечением дополнительного оборудования, различных материалов – для определения предстоящей деятельности, как способ вызвать заинтересованность; 

Выявление потребностей и интереса учеников, с целью дальнейшего развития и готовности продуктивного взаимодействия;


	Написание творческих работ, создание презентаций, групповые занятия, конференции с целью анализа проделываемой  работы, формирование в сознании учащихся значимости пройденного материала, выявление результатов совместной деятельности


	Защита индивидуальных проектов – определение четкой позиции, способность давать четко аргументированные ответы. Творческая работа



	Описание методов оценивания 

	В начале проектной деятельности проводится оценка первоначального опыта и интересов школьников (формирующее оценивание). Во время стартовой презентации педагога учащиеся обсуждают план проведения проекта, критерии оценивания работы групп.
Для организации работы создаются группы учащихся, где отражается ход работы, организация исследования. Учащиеся заполняют листы планирования работы в группе, выполняют самооценивание своей работы. Преподаватель проводит тренинг, где студенты совместно вырабатывают критерии оценивания коллективных работ. Преподаватель оценивает выполнение студентами лабораторных работ. 
Работа над темой исследования заканчивается представлением результатов в виде презентаций и электронных таблиц. По окончании работы над проектом проходит урок,
на котором учащиеся демонстрируют результаты своих исследований в группе, а также
обсуждают работы других групп. Здесь оценивается глубина проведенного исследования, логичность представления материала, творческий подход, умение аргументировано выступать перед аудиторией, защищать свою точку зрения, участвовать в обсуждении, задавать вопросы.


	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	Знание следующих программ на уровне пользователя: OpenOfficce.org Calc, OpenOfficce.org Impress, языка программирования Lazarus, умение создавать и работать с электронными таблицами, умение разрабатывать и писать программы, умение создавать презентации.

	Учебные мероприятия

	Четкое описание учебного цикла — объем и последовательность учебных заданий и описание деталей выполнения учащимися планирования своего обучения

	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	В работе над проектом учащиеся выполняют доступные для себя,
четко определенные задачи на основе продуманного алгоритма
действий. Они имеют возможность воспользоваться помощью других участников группы, проконсультироваться с преподавателем. Такие учащиеся должны почувствовать свою значимость в общем деле, почувствовать, что они могут быть успешными.

	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	

	Одаренный ученик 
	Темы работ в каждой группе позволяют учащимся провести
исследование достаточно глубоко, проявив навыки критического и системного мышления. Выполненные работы могут быть
представлены на внутришкольный конкурс учебных работ.

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии – оборудование (отметьте нужные пункты)

	компьютер(-ы) подключенные к интернету, проекционная система

	Технологии – программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	Установленная операционная система LinuxMaster

	Материалы на печатной основе
	Н.Д. Угринович «Информатика и информационные технологии» 11 класс профильный уровень, методическое пособие для учащихся 11 класса

	Интернет-ресурсы
	http://www.uchportal.ru/, http://mychildren.ucoz.ru/load/6, http://informatika.sch880.ru/p26aa1.html, http://festival.1september.ru


