	Автор проекта 

	Фамилия, имя отчество
	Кривель Марина Александровна

	Регион
	Иркутская область

	Населенный пункт, в котором находится школа/ОУ
	город Иркутск

	Номер и/или название школы/ОУ
	МОУ СОШ №26 с углубленным изучением отдельных предметов

	Описание проекта

	Название темы вашего учебного проекта 

	Волшебник по имени Цвет

	Краткое содержание проекта 

	Данный проект предполагает развитие творческих способностей учащихся  при изучении влияния цвета на различные стороны жизни человека, включая теоретические и практические вопросы. 

	Предмет(ы) 

	Предметы, основные понятия и концепции которых рассматриваются в рамках учебного проекта – это информатика и ИКТ, изобразительное искусство.

	Класс(-ы)

	Этот учебный проект предназначен для учеников начальных  классов

	

	Приблизительная продолжительность проекта

	Например: 8 недель

	Основа проекта

	Образовательные стандарты 

	Учащиеся должны знать:
· Что такое цвет, историю возникновения понятия «цвет»;

· Элементарные понятия о цветовой гамме;

· Основные сведения о цвете, о влиянии цвета  на жизнь, характер человека;

· Соответствующее программное обеспечение (графические редакторы);

·  Возможность использования ПК в организации работы над проектом в области компьютерной графики;
· Практическое использование ПК в различных сферах деятельности современного человека, связанных с изучением цвета.
Учащиеся должны уметь:
· Обращаться с ПК и работать с клавиатурой, манипулятором;

· Воспринимать и оценивать информацию в процессе урока в игровой форме;

· Использовать возможности цвета в графике, дизайне и рекламе;

· Работать с различными  графическими редакторами;

· Использовать возможности ПК для подготовки различных публикаций, эскизов, графических объектов


	Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения 

	 «После завершения проекта учащиеся смогут:
· Развивать и применять на практике полученные знания в области теории цвета;
· Развивать эстетический вкус, художественное мышление;
· Выполнять работу в команде, получать продуктивные результаты, прислушиваться к различным мнениям, сохраняя при этом собственную индивидуальность;
· Развивать межпредметные связи окружающего мира с другими предметами: информатикой, изобразительным искусством, МХК»

	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	Какого вы цвета?

	Проблемные вопросы учебной темы
	· Может ли цвет влиять на настроение человека? 

· Какие мифы и суеверия, связанны с цветами у разных народов? 

· Почему человек отдает предпочтение тому или иному цвету?

	Учебные вопросы
	· Что такое цвет? 

· История возникновения цветов? 

· Как цвета влияют на жизнь человека? 

· Как человек использует цветовую гамму в быту, в рекламе, в дизайне? 



	План оценивания

	График оценивания 

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	Анкетирование или опрос с целью выявления цветовых предпочтений учащихся; рейтинг цветов, которые выбрали участники проекта.
	Сбор информации, чтение литературы о цвете.Создание технологической карты проекта с критериями оценки на каждом этапе работы над проектом.
	После опроса учащихся выбор наиболее оптимального способа демонстрации результатов проектной деятельности для ее оценки. Оценка работ компетентными преподавателями. Результаты оформить в виде таблицы с учетом критериев оценивания работ.


	Описание методов оценивания 

	Методы оценивания, используемые мной и моими учениками для выявления интересов и опыта самих учащихся, постановки учебных задач, наблюдения за успехами, анализа сделанной работы, контроля развития мыслительных умений высокого уровня и рефлексии обучения на протяжении всего обучающего цикла могут быть следующие:

· использование анкетирования,
· опросы и тестирование, 
· создание таблиц с критериями оценивания продуктов проектной деятельности. 
Продуктами учебной деятельности учащихся могут быть презентации, художественные работы в различной технике и организация на их основе различных выставок, создание публикаций или учебных пособий.

	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	Концептуальные знания и технические навыки, необходимые учащимся, чтобы начать выполнение этого проекта:
· Владение компьютером на уровне пользователя в рамках школьного курса информатики;
· Определенные навыки и умения, связанные с изобразительным искусством и окружающим миром;

	Учебные мероприятия

	1. История развития и возникновения цвета
2. Цветовая гамма
3. Влияние цветов на человека
4. Разработка проекта учащимися


	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	Индивидуальный подбор заданий с учетом причин, по которым ученик не усваивает учебный материал; оптимальный выбор времени для проведения занятий; корректировка целей и задач обучения; создание комфортных условий для занятий с учетом рекомендаций узких специалистов (врача, психолога).Учащиеся выражают результаты своего обучения с помощью  устных ответов,  несложных  письменных тестов, выполнением заданий с пропущенными словами для заполнения.

	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	Организовать языковую поддержку можно с помощью таких адаптивные материалы, как графические изображения, мимика и жесты, тексты на родном языке, графические объекты, иллюстрированные тексты, двуязычные словари и привлечение родителей.

	Одаренный ученик 
	Индивидуальный подбор заданий с учетом творческих способностей ученика, помощь в организации самостоятельных исследований и экспериментов, помогающие ученикам показать или проявить то, что они изучили. В этой деятельности можно использовать усложненные задания, дополнительные задания, требующие более глубокого понимания материала, расширенные исследования на близкие темы по выбору и открытые задания или проекты

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии – оборудование (отметьте нужные пункты)

	Фотоаппарат, лазерный диск, видеомагнитофон, компьютер(-ы), принтер, видеокамера, цифровая камера, проекционная система, видео-, конференц-оборудование, DVD-проигрыватель, сканер, другие типы интернет-соединений, телевизор

	Технологии – программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	СУБД/электронные таблицы, программы обработки изображений, программы разработки веб-сайтов, настольная издательская система, веб-браузер, текстовые редакторы, программы электронной почты, мультимедийные системы, другие справочники на CD-ROM

	Материалы на печатной основе
	Учебники, методические пособия, хрестоматии, справочный материал и т.д.

	Другие принадлежности
	Принадлежности, которые необходимо заказать или подготовить для использования в учебном проекте и, которые характерны для курса обучения. Не понадобятся.

	Интернет-ресурсы
	http://school-collection.edu.ru


	Другие ресурсы
	Экскурсии в музеи, эксперименты с различными цветами, беседы с психологами о влиянии цветов на человека, просмотр иллюстраций, альбомов, энциклопедий, фильмов по проблеме цветов.


