
Например

Маски — часть 1

Что можно сделать с 
масками

Для того, чтобы 
воздействовать 
недеструктивно — лучше всего 
применять маски к слоям

Маски из выделения — Layers/
Layer Mask/Reveal Selection

Также можно Reveal all / Hide all

А также hide selection

Скрытые маски

Clipping Mask

Blend if

Selective Color

Hue/Saturation

Уменьшение 
насыщенности 
инструмент делает 
довольно аккуратно. Всё 
остальное — нет

Shadows / Highlights

Обязательно включить 
галочку "расширенные 
возможности"

Группы масок

Без размытия / со слабым 
размытием

Например из каналов

Маски с сильным размытием

Как правило для выравнивания яркости

Для выравнивания экспозиции

Для выравнивания WB при несокльких 
источниках света

Маски вырезания Например, если нужно уменьшить ГРИП

Маска может применяться

К Смарт-объекту

К корректирующим слоям

К группам

До 7-и вложений можно 
сделать, чтобы применить к 
одному изображению 
несколько масок

Например - отдельно макска 
непрозрачности

вторая — вырезает контур объекта

Для того, чтобы увидеть 
итоговую маску — надо 
наложить маски друг на 
друга в режиме Multiply

К обычным слоям

Связь

Со связью — маска двигается и 
меняется со слоем

Без связи — нет

Клик между маской и слоем — 
вкл / выкл. связи

Создание масок из 
каналов (и ручная 
доработка)

Два основных рецепта

Кисточка в режиме overlay

Макс. воздействие на 
средние тона

Воспользоваться инструментами 
Dodge и Burn

Макс. воздействие на
Dodge — света

Burn — темные тона

Gaussian Blur на границу маски
Можно потом двигать чёрную и белую точку

Этим самым "сужая" резкость 
перехода и саму границу

Можно взять два канала и 
использовать режимы 
наложения

Много примеров в самом 
конспекте

Яркостные маски

Якостная маска = grayscale 
версия изображения (а затем 
коррекция кривыми и пр.)

Но лучше ещё разблюрить маску, 
чтобы не терять контраст (это 
фактически тоже самое, что 
Shadow-Higlight)

Но как с USM-ом, могут 
вылезти светлые ореолы

А ещё лучше сложить 
разблюреный вариант в 
режиме Darken или Multiply с 
неразблюреным, чтобы не 
допускать светлых ореолов

Чёрный канал CMYK — как 
правило содержит хорошую 
детализацию в области 
глубоких теней

Этот канал после 
доработки хорошо 
Multiply-ить с 
предыдущей маской

Самое 
распространённое 
применение — 
вытягивание 
проваленных теней

другое

Чем работа с масками 
лучше логики 
выделений

Маски, лучше, чем 
выделение — потому 
что удобнее их 
смотреть и 
корректировать

логика

Сначала подбираем 
воздейсткие

Потом убираем воздействие, 
оттуда, отккуда не нужно

Клавиша Q — режим 
"быстрой маски"

CMD-Click — загрузить 
выделение

Лжеюзер Gex — 
создание маски 
глубины

Шорткаты

Shit-Click — увидеть 
картинку без маски 
("промигать")

Alt-click — увидеть 
только саму маску

Маску можно 
перетаскивать, а если с 
Alt — копируется


