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Выживает не самый сильный и не самый умный, а тот, 

кто лучше всех откликается на происходящие изменения.

Чарльз Дарвин
«Всё новое – это хорошо забытое старое» - утверждение, не лишенное максимализма. Оно «затерлось» от времени и частого употребления, но от того не перестало быть верным в особенности для педагогики.

Целенаправленное развитие исследовательского поведения ребёнка, а также построение образовательного процесса на основе использования методов самостоятельного поиска имеют давнюю историю. Многое из «забытого старого» мы теперь открываем заново. При этом некоторые старые теоретические разработки и методические находки не потеряли своей актуальности и могут быть использованы в практике современного образования.
Произошедшие в последние годы изменения в практике отече​ственного образования не оставили без изменений ни одну сторону школьного дела. Пробивающие себе дорогу новые принципы личностно-ориентированного образования, индивидуального подхода, субъектности в обучении потребовали в первую очередь новых мето​дов обучения. Обновляющейся школе потребовались такие методы обучения, которые: 

- формировали бы активную, самостоятельную и инициа​тивную позицию учащихся в учении; 

- развивали бы в первую очередь общеучебные умения и на​выки: исследовательские, рефлексивные, самооценочные; 
- формировали бы не просто умения, а компетенции, т.е. умения, непосредственно сопряженные с опытом их при​менения в практической деятельности; 

- были бы приоритетно нацелены на развитие познаватель​ного интереса учащихся; 

- реализовывали бы принцип связи обучения с жизнью. 

Ведущее место среди таких методов, обнаруженных в арсенале мировой и отечественной педагогической практики, принадлежит сегодня методу проектов. 

В основу метода проектов положена идея о направленности учеб​но-познавательной деятельности школьников на результат, кото​рый получается при решении той или иной практически или теоретически значимой проблемы. 

Внешний результат можно увидеть, осмыслить, применить в реальной практической деятельности. 

Внутренний результат - опыт деятельности - становится бес​ценным достоянием учащегося, соединяя в себе знания и умения, компетенции и ценности. 

На долю учителя остается трудная задача выбора проблем для проектов, а проблемы эти можно брать только из окружающей дей​ствительности, из жизни. 

Не будет сильным преувеличением, если сказать, что подавляю​щее большинство учителей, почти все свое рабочее время проводят в ритме, заданном классно-урочной си​стемой жизни. Этот ритм очень удобен своей определенностью, чет​костью и организованностью. Он близок тому учителю, который при​вык плыть по течению, не задумываясь о целях своей деятельности и о целях своих учеников. 


Но существует и та категория учителей, которых хотя бы раз посещал вопрос о том, каковы же реальные цели каждого участника классно-урочного процесса? Именно ре​альные цели, а не абстрактное, заданное извне «формирование гар​моничной, разносторонне развитой личности». Может быть, «со​здание условий для развития личности»? А что за условия и как их создавать? 

Если говорить о целях то: 
- единственная реальная цель учителя - пройти програм​му; 

- цель ученика в лучшем случае - стать умнее; в ином ​выучить то, что пригодится для экзамена, 
  в худшем - пе​ретерпеть годы школьной учебы. 

Насколько велика будет ценность обезличенной образованности в наступившем столетии, сказать сложно. Во всяком случае, боль​шинство школьников перестали мотивировать идеал «человека зна​ющего» - продукта классно-урочного обучения. Но есть ли альтер​натива? 

В своей работе я использую принципиально иную (хотя и не новую) философию построения образовательного процесса. Как принято считать, она берет свое начало в трудах Джона Дьюи. Имен​но этот американский ученый сто лет назад предложил строить обу​чение на активной основе, через целесообразную деятельность уче​ника, сообразуясь с его личным интересом и личными целями. Для того чтобы ученик воспринимал знания как действительно нужные ему, личностно значимые, требуется проблема, взятая из реаль​ной жизни, знакомая и значимая для ребенка, для решения которой ему предстоит применить уже полученные знания и умения, а также и новые, которые еще предстоит приобрести. 

«Решить проблему» значит применить в данном случае необхо​димые знания и умения из различных областей жизни, получив ре​альный и ощутимый результат. 

Пример: Представьте себе ребенка, который сделал электронный фотоальбом. Если он вложил душу в свою работу, работал охотно, с любовью, самостоя​тельно сделал выборку фотографий и придумал макет альбома, самостоятельно отсканировал все фотографии и т.д., то это и есть образец типичного проекта, в самом педагоги​ческом смысле этого слова. 
На рубеже 1910-1920гг. метод проектов входит в практику оте​чественной школы. Это история, полная драматизма. Сначала – «перспективный», а вскоре и «универсальный метод». Через пять с небольшим лет – «легкомысленное прожектерство». Так колеба​лись оценки метода проектов в официальной педагогике. 

Современные исследователи: истории педагогики отмечают, что использование «метода проектов» в советской школе в 1920-е гг. действительно привело к недопустимому падению качества обуче​ния. В качестве причин этого явления выделяют: 

1) отсутствие подготовленных педагогических кадров, способ​ных работать с проектами; 

2) слабая разработанность методики проектной деятельности; 

3) гипертрофия «метода проектов » в ущерб другим методам обу​чения; 

4) сочетание «метода проектов» с педагогически неграмотной идеей «комплексных программ». 

Если большинство общеизвест​ных методов обучения требуют наличия лишь традиционных компонентов учебного процесса — учителя, ученика (или группы учени​ков) и учебного материала, который необходимо усвоить, то требо​вания к учебному проекту — совершенно особые:

1. Необходимо наличие социально значимой задачи (проблемы) — исследовательской, информационной, практической.

Дальнейшая работа над проектом — это разрешение данной про​блемы. В идеальном случае проблема обозначена перед проектной группой внешним заказчиком. 
Например: учащиеся школы посеща​ют спортивный клуб, руководство которого заказало проектной груп​пе дизайн оформления помещений клуба. Однако в роли заказчика может выступать и сам учитель: проект по подготовке методических пособий в кабинет начальных классов для участия в городском конкурсе «Лучший кабинет – 2004», и сами учащиеся: проект, наце​ленный на разработку сайта гимназии gumnasiym2.cbtnet.ru
Поиск социально значимой проблемы — одна из наиболее труд​ных организационных задач, которую приходится решать учителю-ру​ководителю проекта вместе с учащимися-проектантами.

2.  Выполнение проекта начинается с планирования действий по разрешению проблемы, иными словами — с проектирования самого проекта, в частности — с определения вида продукта и формы
презентации.

Наиболее важной частью плана является пооперационная раз​работка проекта, в которой указан перечень конкретных действий с указанием выходов, сроков и ответственных. Но некоторые проек​ты (творческие, ролевые) не могут быть сразу четко спланированы от начала до самого конца.

3.    Каждый проект обязательно требует исследовательской работы учащихся.

Таким образом, отличительная черта проектной деятельнос​ти — поиск информации, которая затем будет обработана, осмыс​лена и представлена участниками проектной группы.

4.   Результатом работы над проектом, иначе говоря, выходом проекта, является продукт. В общем виде это средство, которое раз​работали участники проектной группы для разрешения поставленной проблемы.

Учебный проект, как комплексный и многоцелевой метод, име​ет большое количество видов и разновидностей. Чтобы разобрать​ся в них, мы рассмотрим, две различные классификации. 
Классификация проектов по доминирующей деятельности учащихся 
(определяющий содержательную специфи​ку каждого проекта)
Практико-ориентированный проект нацелен на социальные интересы самих участников проекта или внешнего заказчика.
Продукт заранее определен и может быть использован в жизни класса, школы, микрорайона, города, государства. Палитра разно​образна — от учебного пособия для кабинета информатики до пакета реко​мендаций по восстановлению экономики России. Важно оценить ре​альность использования продукта на практике и его способность решить поставленную проблему.
Тема: «Полезная вещь для дома»

Учебные предметы: технология (изо, экология, математика, информатика). 

Участники: учащиеся 6 кл. (в группах по 5 чел.). 

Продолжительность: 16 уроков.

Прагматическая цель: разработка и изготовление изделия для детской комнаты из вторсырья или отходов производства. 

Педагогическая цель: развитие художественно-эстетических спо​собностей, проектировочных и технологических умений. 

Проблема: потребность в рациональном использовании отходов становится с каждым днем все более актуальной. Это связано не толь​ко с экономией ресурсов, а и с глобальным загрязнением почвы и водоемов бытовыми отходами. 

Оборудование: пиломатериалы и столярное оборудование (маль​чики), лоскут и швейные машины (девочки), компьютеры с широкой периферией.

Продукты: изделия в технике тканевой аппликации: карти​ны, панно, подушки-игрушки, коврики (девочки), рамки для панно (мальчики). Компьютерные презентации-ответы на вопросы проекта. 

Вопросы проекта: 



 

1.  Какие полезные вещи могут сократить количество текстиль​ных отходов? 

2. Какие полезные вещи можно сделать из вторсырья? 
3. Как можно использовать старые вещи? 

Тема: «Кодекс чести гимназиста»
Учебные предметы: история, обществоведение (этика, социология, информатика). 
Участники: все учащиеся 8-11 кл. 

Продолжительность: 1месяц. 

Педагогическая цель: социализация учащихся старших классов в форме создания общешкольных документов правового, этического характера. 

Предполагаемый продукт: единый общешкольный документ, регулирующий этические, поведенческие аспекты жизни всего коллектива гимназии - учащихся, учителей, сотрудников, родителей. 

Ход проекта: цель была обозначена директором нашей гимназии Абариновым Н.Н. и поставлена на об​щем собрании учащихся 8-11 кл, состоявшемся в начале II четверти 2004-2005 уч.года. В течение месяца ребята готовили проекты «Кодексов», которые за​тем должны были быть сведены в единый общешкольный документ и опубликованы на страницах сайта гимназии. Варианты проектов «Кодекса» могли быть индивидуальными, пар​ными, групповыми (на выбор учащихся). Работа над проектом шла как на уроках, так и во внеурочное время (три недели - по классам), а на завершающих этапах - на заседании инициативной группы, включающей учащихся 8-11 кл. (по 2 представителя от каждого класса). На этом этапе в течение трех дней обсуждались 15 вариан​тов проектов (9 индивидуальных, 3 парных и 3 групповых). В целом работа заняла ноябрь и первую декаду декабря. 

Презентация: После завершения работы над проектом в каж​дый класс (1-11) пришел представитель инициативной группы и провел презентацию общешкольного проекта. Обсуждение итогово​го варианта проходило по классам в течение двух дней, и затем на собрании 8-11 классов проект был принят открытым голосованием учителей и учеников в качестве «Кодекса чести гимназиста». 

Исследовательский проект по структуре напоминает подлинно научное исследование.
Он включает обоснование актуальности избранной темы, обо​значение задач исследования, обязательное выдвижение гипотезы с последующей ее проверкой, обсуждение полученных результатов. При этом используются методы современной науки: лабораторный эксперимент, моделирование, социологический опрос и другие.
Тема: «Аналитический контроль тяжелых металлов в какавелле методом масс-спектрометрии с индуктивно-связанной плазмой после ультразвукового разложения»

Учебный предмет: химия (математика, информатика).

Участники: ученики 10 класса.

Продолжительность: 3 месяца.

Цель: определение содержания тяжелых металлов в пищевых продуктах методом МС-ИСП после ультразвукового разложения проб.

Задачи: ознакомиться с основами масс-спектрометрии с индуктивно-связанной плазмой; ознакомиться со способами перевода проб продуктов в кислотный раствор с помощью ультразвука; определить содержание тяжелых металлов в четырех пробах какавеллы методом МС-ИСП после их ультразвукового разложения.

Продукты: компьютерный слайд-фильм, таблицы результатов обработки измерений, график зависимости реакции организма от концентрации химических элементов.

Необходимое оборудование: квадрупольный ICP-MS масс-спектрометр VG Plasma Quad 2 PQS, ПК с широкой периферией и выходом в Интернет.

Заключение: в результате проделанной работы учащиеся ознакомились: с основами метода масс-спектрометрии с индуктивно-связанной плазмой и ультразвукового способа разложения биологических проб; техникой работы на МС-ИСП-спектрометре и методикой перевода проб в кислотный раствор на ультразвуковой установке. Впервые были обработаны результаты масс-спектрометрических измерений четырех проб какавеллы. Представлены результаты определения содержания эссенциальных металлов в пробах какавеллы. Полученные результаты анализа выданы Иркутской экспертно-криминалистической службе пищевых продуктов. Показано, что метод МС-ИСП в сочетании с ультразвуковым способом разложения проб является эффективным для многоэлементного анализа пищевых продуктов.

Информационный проект направлен на сбор информации о ка​ком-то объекте, явлении с целью ее анализа, обобщения и представ​ления для широкой аудитории.
Выходом такого проекта часто является публикация в школьном вестнике, в т.ч. в Интернете. Результатом такого проекта может быть и со​здание информационной среды класса или школы.

Тема: «Будущее тоталитарного государства в романах Е.Замятина «Мы» и Дж.Оруэлла «1984»»

Учебный предмет: информатика,  литература (история, социология).

Участники: ученица 11 класса.

Продолжительность: 6 месяцев.

Оборудование: компьютер, подключенный к сети Интернет.
Продукты: информационный web-сайт.
Цель: проанализировать произведения русского и английского писателей, сравнить будущее тоталитарного государства.
Вопросы проекта: 

1. Каким изображается каждое из тоталитарных государств?

2. Какие художественные средства писатели при этом используют?

3. Что общего и чем различаются изображение общества будущего русским писателем в начале 20 века и английским писателем середины 20 века?

4. Возможна ли любовь в тоталитарном государстве?
Тема: «Леонид Гайдай и Иркутск»
Учебный предмет: литература, история, информатика.

Участники: ученицы 11 класса.

Продолжительность: 6 месяцев.

Оборудование: компьютер, подключенный к сети Интернет, видеомагнитофон.

Цель: создание информационного web-сайта, посвященного жизни и творчеству нашего земляка Леонида Гайдая.

Вопросы проекта: 

1. Леонид Гайдай – наш земляк!?!
2. Что такое комедия?

3. Какую роль в судьбе российского кинематографа сыграл Л.Гайдай?

Творческий проект предполагает максимально свободный и не​традиционный подход к оформлению результатов. Это могут быть альманахи, театрализации, спортивные игры, произведения изоб​разительного или декоративно-прикладного искусства, видеофиль​мы и т.п.

Тема: «Страницы школьного сайта»

Учебные предметы: информатика, литература, история, экономика. 

Участники: ученики 9-11 кл. 

Продолжительность: годичный проект. 

Цель: создание сайта гимназии, размещение и «раскрутка» его во всемирной паутине Интернет.
Педагогические цели проекта: развитие художественно-эстетических способностей и проектировочных умений, формирование менеджерских умений и других качеств «делового человека» у участников проектной группы. 

Роли: Авторы, Менеджер проекта, Креативный директор, Худож​ник-оформитель, Специалист по рекламе и PR, Социологи, Компьютерщики. 

Ход проекта 

Учащиеся организовали полный цикл подготовки web-сайта гимназии. Инициативная группа объявила общешкольный конкурс, по ито​гам которого отобрала лучшие «страницы». По результатам дискуссии в группе было принято разместить сайт на хостинге nm.ru, определены его объем, структура, оформление. Затем были организованы компьютерный набор текстов, корректура и верстка. Необходимые специалисты привлекались Менеджером проекта из числа учащихся, учителей гимназии или других лиц, не являющихся непосредственно участниками проектной группы. Рекламная кампания включа​ла в себя разработку рекламной листовки, оригинальный слоган на типовых бейджах дежурных по гимназии, а также прямую рассылку рекламных объявлений учащимся гимназии и их родителям по электронной по​чте. Презентация созданного web-сайта была общешкольным мероп​риятием проектной группы. 

Ролевой проект. Разработка и реализация такого проекта наи​более сложна. Участвуя в нем, проектанты берут на себя роли лите​ратурных или исторических персонажей, выдуманных героев и т.п. Результат проекта остается открытым до самого окончания. Чем завершится судебное заседание? Будет ли разрешен конфликт и зак​лючен договор?

Урок – «детективное» расследование «Найти человека!» 

Учебный предмет: информатика.

Участники: ученики 10-х классов.

Раздел программы: «Алгоритмизация и программи​рование». 

Тема урока: обобщающий урок по теме «Разветвля​ющиеся алгоритмы». 

Вид: урок-игра. 

Технология: игровая технология. 

Время проведения: десятый урок по теме «Разветв​ляющиеся алгоритмы» (базовый курс). 

 Цели урока: 

· повторение и закрепление материала по теме «Разветвляющиеся алгоритмы»; 

· стимулирование интереса учащихся к данной теме и предмету в целом; 

· активизация взаимодействия между учащими​ся, навыков групповой работы; 

· воспитание у учащихся самостоятельности, кол​лективизма, ответственности за себя и других членов группы; 

· развитие мышления, умения применять полу​ченные знания при решении задач различной направленности. 

  Задачи урока: 

1. Воспитательная - развитие познавательного интереса, логического мышления. 

2. Уче6ная - совершенствование навыков состав​ления разветвляющихся алгоритмов и программ на языке QBasic для ПК. 

3. Развивающая - развитие ал​горитмического мышления, памяти, внимательности. 

  План урока 

1. Этап «В чем соль?» 

2. Этап «3олотоискатели»

3. Этап «Определи номер» 

4. Этап «Внимание! Розыск!» 

5. Этап 3аключительный. Тестовая проверочная работа. 

6. Итоги урока. Домашнее задание. 

Ролевая игра «Суд над Интернетом» 

Учебный предмет: информатика.

Участники: ученики 11-х классов.

Раздел программы: «Современные компьютерные технологии». 

Тема урока: обобщение темы «Компьютерные сети. Интернет». 

Тип урока: обобщающий урок. 
Вид: урок - ролевая игра. 

Технология: игровая технология. 

Время проведения: последний урок, отведенный на изучение темы «Компьютерные сети. Интернет» (ба​зовый курс). 

Цели урока: 

· повторить и обобщить знания о компьютерных сетях и Интернете, о правовых аспектах рабо​ты с информацией на основе самостоятельного поиска и осмысления дополнительного материа​ла для игры;
· развитие познавательного интереса, творческой активности учащихся; 

· развитие у школьников умения излагать мыс​ли, моделировать ситуацию; 

· повторение и закрепление основного программ​ного материала, выраженного неординарных ситуациях; 

· связать информатику с другими предметами; 

· воспитать уважение к сопернику, умение дос​тойно вести спор, стойкость, волю к победе, находчивость, умение работать в команде. 

Задачи урока: 

Воспитательная - развитие познавательного интереса, логического мышления. 

Уче6ная - обобщение и повторение знаний по теме. 

Развивающая - развитие алгоритмического мышления, памяти, внимательности. 

Подготовительный этап: перед началом игры, за три урока, необходимо распределить роли и подготовить сценарий игры. Участникам игры, исполняющим роли, нужно сде​лать подборку материалов, необходимых для игры. 

Действующие лица: Судья, Обвиняемый – ИНТЕРНЕТ, Прокурор, Адвокат, Свидетели защиты, Свидетели обвинения, Пользователь, 12 присяжных заседателей, Секретарь суда, Охранники, Публика в зале.
Конечно, все пять перечисленных целевых направлений деятель​ности учащихся-проектантов реализуются в каждом проекте. В этом смысле любой проект — исследовательский, точно так же как любой — творческий, ролевой, практико-ориентированный или ин​формационный. Поэтому следует отметить, что речь идет не о единственной, а о доминирующей направленности деятельности участников того или иного проекта.
Классификация проектов по комплексности и характеру контактов
По комплексности (иначе говоря, по предметно-содержательной области) можно выделить два типа проектов:

Монопроекты проводятся, как правило, в рамках одного предмета или одной области знания, хотя и могут использовать инфор​мацию из других областей знания и деятельности.
Руководителем такого проекта выступает учитель-предметник, консультантом — учитель другой дисциплины.
Такие проекты могут быть, например, литературно-творчески​ми, естественно-научными, экологическими, языковыми (лингвис​тическими), культуроведческими, спортивными, историческими, географическими, музыкальными.
Интеграция осуществляется в данном случае на этапе подготов​ки продукта и презентации: например, компьютерная верстка лите​ратурного альманаха или музыкальное оформление спортивного праздника.
Такие проекты могут проводиться (с определенными оговорка​ми) в рамках классно-урочной деятельности.

Урок – защита индивидуальных проектных заданий 

Учебный предмет: информатика.

Участники: ученики 11-х классов.

Раздел программы: «Современные компьютерные технологии». 

Тема урока: «Защита индивидуальных проектных заданий». 

Тип урока: итоговый урок по теме. 

Вид: урок - защита индивидуальных заданий. 

Технология: проблемно-исследовательская технология. 

Время проведения: после​дний спаренный урок по теме «Современные компью​терные технологии» (базо​вый курс). 

Оборудование: компьютер​ный класс, оснащенный программ​ным обеспечением. На компьютерах должна быть установлена операционная система Windows9х или выше и пакет Мicrоsоft Office. 

Цели урока:
· формирование умений и навыков, носящих в современных условиях общенаучный и общеинтеллектуальный характер;
· развитие у школьников теоретического, твор​ческого мышления, а также формирование операционного мышления, направленного на вы​бор оптимальных решений, развитие навыков и умений применения современных компьютерных технологий; 

· научить школьников применять современное программное обеспечение. 

Задач и урока: 

Воспитательная - развитие познавательного интереса, воспитание информационной культу​ры. 

Учебная - изучить и закрепить основные на​выки работы с современными прикладными программами. 

Развивающая - развитие логического мышле​ния, расширение кругозора. 

Подготовительный этап: за четыре урока до защиты проектов ученикам предлагается выбрать тему работы из следующего списка: 

1.  Проектирование презентации для иллюстрации уроков по различным школьным или факультативным предметам. 

2.  Проектирование и разработка баз данных по классам и школе. 

3.  Проектирование школьного сайта. 

4.  Разработка программ на языке HTML по про​извольной тематике. 

Конкретную тематику проекта учащиеся выби​рают в зависимости от собственных интересов и воз​можностей. Количество учащихся, работающих над одним проектом, не должно превышать двух чело​век. В течение четырех уроков они работали в классе над проектом, который должны сдать на последнем занятии. 

План урока 

1. Вступительное слово учителя. 
2. Защита проектных заданий.

3. Подведение итогов.

Все учащиеся по очереди показывают на компьютере свои работы, весь класс участвует в обсуждении и оценке работы.
Межпредметные проекты выполняются исключительно во внеурочное время и под руководством нескольких специалистов в различных областях знания.
Они требуют глубокой содержательной интеграции уже на этапе постановки проблемы.
В данный момент в гимназии ведется работа над внутришкольным проектом «С чего начинается Родина?» (работа организована по программе Intel «Обучение для будущего»), в рамках городского форума педагогических технологий, который состоится в феврале 2006 года (в преддверии праздника “Иркутску – 345 лет”)

Положение об организации внутришкольного проекта «С чего начинается Родина?» 

в преддверии праздника «Иркутску – 345 лет»
Цель выполнения проектов: развитие самостоятельности учащихся, их творческих способностей, формирование общеучебных умений и навыков. 

В проектной неделе принимают участие все учащиеся 1-11-х классов и все учителя школы. 

Темы проектов подбираются учителями (1-3 темы каждым учителем) и предлагаются учащимся; учащиеся выбирают темы по интересам и могут предложить учителю изменить формулировку темы либо сформулировать собственную тему. 

Учителя-предметники набирают группы из числа заинтересо​ванных учеников любых классов. Группа считается сформированной, если в ее состав входит не менее 
2-х учащихся. Максимальный состав проектной группы - не более 5-и человек. Команды, желающие принять участие в конкурсе, направляют заявки в оргкомитет. 
Каждый учащийся может участвовать только в одном про​екте. 

Учитель - руководитель проекта может привлекать других учителей как консультантов или соруководителей проекта.  
Каждый проект должен быть оформлен, презентован и оце​нен. Оформленным считается проект, по которому сформирована проектная папка (портфолио проекта), включающая: 

- методическую разработку проекта (готовится учителем); 

- содержание работы; 

- оформленные результаты работы и сделанные выводы;
- список использованных информационных источников; 

- черновики и другие рабочие материалы; 

- описание продукта (пояснительная записка к нему); 

- сценарий презентации. 

Текст проекта должен быть структурирован и оформлен в со​ответствии с существующими требованиями (компьютерный набор на листах формата А4): 

- межстрочный интервал - одинарный; 

- размера шрифта: для заголовка 14Ж, для текста 12; 

- отступ слева 2 см; 

- соблюдение норм и правил русского языка. 

Сроки проведения проекта: октябрь 2005г. -  апрель 2006г.
· октябрь 2005г. – 10 ноября 2005г. - сбор заявок    
· ноябрь 2О05 . - установочные семинары для учителей – руководителей команд

· ноябрь - декабрь 2005г. – серия семинаров по технологиям и исследовательским методам работы для участников проекта

· ноябрь 2005г. – март  2006г. - работа над проектами, дистанционные и очные консультации 
· крайний срок сдачи работ:  31 марта 2005г. 

· апрель 2006 г. -  размещение проектов на сайте гимназии, подведение итогов.

Электронная почта оргкомитета: g2@irk.ru 
Координатор проекта -  учитель информатики МОУ гимназии № 2 г.Иркутска, Иванова Е.А., 36-49-92,  iv_len@rambler.ru
Проекты могут различаться и по характеру контактов меж​ду участниками. Они могут быть:
Внутриклассными и внутришкольными - именно таких проектов приводились примеры выше.
Региональными (разного масштаба)
Одним из последних городских конкурсов-проектов, в котором принимали участие мои ученики, является  «Иркутск и Велика Отечественная Война» - были созданы исследовательские проекты оформленные в виде веб-сайтов, посвященных 60-летию Победы:

· «А жизнь продолжается…», о Крсакове Э.Д.;

· «История моей семьи в годы войны» 


· «Мой дедушка - Маркин Виктор Николаевич»;

· «Моя бабушка – Кобякова Галина Дмитриевна»;

· «Улицы города связанные с ВОВ»;

работы этих детей отмечены грамотами на городском итоговом семинаре по ВОВ и размещены на web-сайте Департамента Образования г.Иркутска.
Межрегиональными (в рамках одного государства) и международными.

Последние два типа проектов (межрегиональные и международ​ные), как правило, являются телекоммуникационными, поскольку требуют для координации деятельности участников взаимодействия в сети Интернет и, следовательно, ориентированы на использование средств современных компьютерных технологий.

Я хочу представить проект «Учимся по сказке», который проводился в течении 2004-2005 учебного года, на базе малокомплектного детского сада №222 г.Иркутска. с этой работой мы  участвовали в Российском конкурсе организованном программой Intel - «В фокусе – учебный проект», где работа была отмечена как призовая.
Автор проекта: воспитатель НДОУ № 222 ОАО РЖД - Иванова Галина Кирилловна
Координатор проекта: учитель информатики МОУ гимназии №2 г.Иркутска, тьютор программы Intel «Обучение для будущего»  – Иванова Елена Анатольевна 

Продукт: web-сайт размещенный по адресу ndou222.narod.ru
Перспективное и календарное планирование составлено на основе программы "Детство", которая рассчитана на творческий характер ее применения педагогом. Образовательная ситуация может конструироваться в многообразии форм, в том числе экспериментирование и исследование. Главное чтобы наполнить повседневную жизнь группы интересными делами, проблемами, идеями, включить каждого ребенка в содержательную деятельность, способствовать реализации детских интересов и жизненной активности.
Содержательные связи между разными разделами программы "Детство" позволяют нам при конструировании педагогического процесса интегрировать образовательное содержание.
Творческое название проекта: «Сказка ложь, да в ней намек, добрым молодцам урок»
Основополагающий вопрос: Чему учит сказка? 

Проблемные вопросы ставятся перед детьми согласно сказке (смотри "План проведения проекта")

Предмет: развитие речи
Межпредметные связи: изо, наблюдение, музыкальное занятие, конструирование, ознакомление с окружающим миром, экология, математика.
Так как проект реализован на базе разновозрастной группы, то и работа по формированию представлений велась последовательно, согласно возрастным особенностям каждого ребенка: 

· Для детей 3-4 лет (младшая группа) - обучение умению видеть результат в каждом процессе. 

· Для детей 4-5 лет (средняя группа) - поддержание и развитие естественного интереса детей к познанию предметного мира, желание принять участие в сюжетно-ролевых играх. 

· Для детей 5-7 лет (старшая и подготовительная группы) - раскрывать существенные особенности предметов, способствовать освоению вариативных способов познания и интеллектуальной деятельности. 

Основная цель нашего проекта - помочь каждому ребенку максимально реализовать свой личностный потенциал, освоить доступный возрасту социальный опыт.
Данная технология является экспресс-диагностикой, так как не требует длительного комплексного исследования, а позволяет относительно быстро выявить насколько успешно освоили дети программное содержание. 

Перспективное планирование

Сентябрь 

сказка: "Петушок и бобовое зернышко" 
нравственный урок: мир не без добрых людей 
проблемные вопросы: 
Как из травы появляется масло? 
Какие поля бывают? 
Октябрь 

сказка: "Маша и Медведь" 
нравственный урок: научит горюна другая сторона 
проблемные вопросы: 
Почему Медведь не съел Машу? 
Чем питается Медведь? 
Ноябрь 

сказка: "Лиса и Заяц" 
нравственный урок: не имей сто рублей, а имей сто друзей 
проблемные вопросы: 
..........Кто живет в лесу? 
..........Как узнать наступила ли зима? 
Декабрь 

сказка: "Репка" 
нравственный урок: вместе вдвое дело любое справится у друзей 
проблемные вопросы: 
..........Что созрело в огороде? 
..........Кто из зверей любит овощи? 
Январь 
сказка: "Теремок" 
нравственный урок: в тесноте, да не в обиде 
проблемные вопросы: 
..........Как зимуют звери? 
..........Какая польза от зверей? 
Февраль 

сказка: "Колобок" 
нравственный урок: не верь речам, где меду с лишком, не будь самоуверен слишком 
проблемные вопросы: 
..........Как хлеб на стол пришел? 
..........Почему Колобок катится? 
Март 

сказка: "Волк и семеро козлят" 
нравственный урок: захотел побыть Волк в овечьей шкуре, да не вышло 
проблемные вопросы: 
..........Для чего Козе рога? 
..........Как относятся мамы-животные к своим детенышам? 
Апрель 

сказка: "Три медведя" 
нравственный урок: чьи хоромы, того и хлеб 
проблемные вопросы: 
..........Как выйти из леса? 
..........Почему Маша испугалась медведей? 
Май 

сказка: "Курочка Ряба" 
нравственный урок: не в золоте счастье 
проблемные вопросы: 
..........Кто вылупляется из яйца? 
..........Кто такие птицы? 

С точки зрения организации, в наибольшей степени отличаются друг от друга следующие наиболее популярные виды проектов:
·  проекты, выполняемые в ходе уроков (мини-проекты и среднесрочные);

·  проекты, выполняемые в ходе проектной недели;

—
 телекоммуникационные проекты (средне- и долгосрочные).
Система оценки проектных работ 
Выработка системы оценки проектных работ требует предвари​тельного ответа на следующие вопросы:
— Предполагается ли включение самооценки участников проектных групп в общую оценку проекта?
— Предполагается ли присуждение мест (I, II, III) или номи​наций (за лучшее исследование, за лучшую презентацию и т.д.)?
— Предполагается ли оценка проектов по предметным секциям (например, лингвистической, естественно-научной, гуманитарной), или «единым списком»?
Проблемными местами в оценке проектных работ обычно явля​ются:
· предметная компетентность жюри (жюри должно обязательно включать специалистов по всем предметам, охватываемым проектами данной секции);

· все участники проектной работы приложили усилия, но не все получили места и номинации.
В этом случае лучше обнародовать рейтинговые оценки всех пред​ставленных проектов, чтобы свой итоговый балл видели и те «проек​танты», которые не удостоились наград.
Критерии оценки должны быть выбраны исходя из принципов оптимальности по числу (не более 7-10) и доступности для учащих​ся каждого возраста.
Критерии должны оценивать качество не столько презентации, сколько проекта в целом. 

Очевидно, что эти критерии должны быть известны всем проек​тантам задолго до защиты.
Приведу пример перечня критериев, использовавшихся на проектной неделе.
1) самостоятельность работы над проектом;

2) актуальность и значимость темы;

3) полнота раскрытия темы;


4) оригинальность решения проблемы;

5) артистизм и выразительность выступления;

6) как раскрыто содержание проекта в презентации;

7) использование средств наглядности, технических средств;

8) ответы на вопросы.

… Итак,  понятие «проект» снова выброшено в российскую педагогику. И ещё не осмыслено до конца. Но уже ясно: проект многогранен. Кроме того, проект эффективен. Проект перспективен. Проект неисчерпаем!
Подведем некоторые итоги: что же такое проект? 

Проект - это метод обучения. Он может быть использован в изучении любого предмета. Он может применяться на уроках и во внеклассной работе. Он ориентирован на достижение целей самих учащихся, и поэтому он уникален. Он формирует невероятно боль​шое количество умений и навыков, и поэтому он эффективен. Он формирует опыт деятельности, и поэтому он незаменим. 

Проект (проектирование) - это содержание обучения. Проек​тирование может быть частью учебного предмета. Про​ектирование может быть и отдельным учебным предметом. Самые современные области человеческой деятельности - дизайн и PR - ос​нованы на проектировании. Проектированием занимаются уже не столько технологи, сколько имиджмейкеры и маркетологи. Поэтому проектирование может стать основой профильных спецкурсов.
Проект - это форма организации учебного процесса. Полно​ценный проект «не вписывается» в уроки. Природа проекта и приро​да урока - принципиально различны. Проектная деятельность снова может стать альтернативой классно-урочному обучению. Будущее школы - в балансе альтернатив. 

Проект - это особая философия образования. Философия цели и деятельности. Философия результатов и достижений. Философия, далекая от формирования теоретической образованности. Она была отторгнута советской школой, славной своими знаниями. Она принята школой сегодняшнего дня, потому что позволяет органично соединить несоединимое: ценностно-смысловые основы культуры и процесс деятельной социализации. 

Школа будущего - школа проектов?
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