	Автор проекта 

	Фамилия, имя отчество
	Касьянова Наталья Георгиевна



	Регион
	Кемеровская область

	Населенный пункт, в котором находится школа/ОУ
	г. Кемерово

	Номер и/или название школы/ОУ
	МОУ «Лицей №89»

	Описание проекта

	Название темы вашего учебного проекта 

	Компьютеры как инструменты познания 

	Краткое содержание проекта 

	Проект будет проведен в 11 классе в учебное время после изучения теоретического материала.

Компьютеры являются очень эффективной поддержкой при обучении и приобретении знаний при использовании их как инструментов познания, чтобы отражать то, что ребята выучили и что они знают.

Инструменты познания используются учениками для представления своих знаний.

Приобретение навыков, необходимых для использования инструментов познания, не требует много времени. Оказалось, что большинству ребят достаточно двух часов для приобретения этих навыков.

В данном проекте в качестве инструментов познания будут рассмотрены  базы данных и электронные таблицы.

Компьютеры можно использовать в качестве инструментов во всех областях знаний, путем применения прикладных программ

	Предмет(ы) 

	Информатика ИКТ 

	Класс(-ы)

	11

	Приблизительная продолжительность проекта

	Проект создаётся во время уроков в течении 10 часов учебного времени.  Из них на  подготовительный этап – 2 часа,  на проектировочный и практический - 6 часов, на защиту 2 часа.

	Основа проекта

	Образовательные стандарты 

	http://www.ed.gov.ru/d/ob-edu/noc/rub/standart/p1/12.doc 


	Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения 

	Методические задачи проекта:

Знать что такое базы данных.

Использовать базы данных как инструмент познания.

Знать что такое электронные таблицы.

Использовать электронные таблицы как инструмент познания.

Аргументы в пользу применения

компьютерных технологий в качестве инструментов познания:

Учащиеся как разработчики
Построение решений, а не их копирование

Обучение с помощью компьютерной технологии

Не интеллектуальные инструменты

Разделение функций между компьютером и учеником в процессе обучения.

После выполнения проекта ребята будут уметь:

1. Конструировать знания на основе:

ранее накопленных знаний;

организации  своего опыта и структуры знаний:

убеждений, необходимых для интерпретации происходящих в мире событий. 

2. Развивать мыслительные способности при интеллектуальном партнерстве компьютера с учеником.

3. Быть ответственными за планирование, принятие решения, самоконтроль

4. Обдумывать, дискуссировать, решать проблемы.

5.  Вести процесс создания баз данных, который включает в себя анализ, синтез и оценку информации.

6. Вести процесс создания электронных таблиц  для представления, отображения и вычисления количественной информации.
7. Вести научный поиск.
8. Грамотно оформлять научную работу.
9. Пользоваться интернет  - ресурсами.


	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	Сможет ли человечество выжить без компьютеров в 22 веке



	Проблемные вопросы учебной темы
	1. Насколько эффективно использование ПК в качестве инструментов познания?

2. Как компьютерные прикладные системы использовать в качестве инструментов познания?

	Учебные вопросы
	1. Что такое инструмент?

2. Что такое познание?

3. Какие компьютерные технологии вы знаете?

4. Что такое база данных?

5. Может ли быть база данных инструментом познания?

6. Что такое электронные таблицы?

7. Могут  ли быть электронные таблицы  инструментом познания?

8. Как самостоятельно представлять и выражать свои знания?

	План оценивания

	График оценивания 

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	 1. Метод-собеседование. 
2. Анкета по выявлению предпочтений.

3. Мозговой штурм.


	1. Контроль работы групп: соответствие выполнения заданий (метод – консультация).

 2.Журнал наблюдения участника проекта –«Мой журнал» 
3. Критерии к разработке конструкций


	1. «Лист самооценки совместной работы».
2. Критерии оценивания проекта
3. Критерии к выступлению

4. Критерии на тестирование.
5. Итоговые презентации, доклады


	Описание методов оценивания 

	1. До работы над проектом
 Метод – собеседование. Позволяет оценивать первоначальные знаний учащихся по теме проекта.

Анкета по выявлению предпочтений учеников при выборе проекта позволяет выяснить их наклонности и интересы.
Мозговой штурм. На основании вопросов для мозгового штурма сформированы группы для работы над проектом
2. Ученики работают над проектом и выполняют задания
Метод  – консультация. Контроль работы групп: соответствие выполнения заданий. 

Учащиеся заполняют «Мой журнал» - журнал наблюдения участника проекта. Это позволило мне и ребятам отслеживать работу над проектом.

Критерии к разработке конструкций позволяют соблюдать алгоритм работы над проектом
3. После завершения работы над проектом
 Рефлексия. Учащиеся заполняют «Лист самооценки совместной работы». Это позволило мне и ребятам подвести итоги  работы над проектом.

Критерии оценивания проекта оптимально подойти к разработке проекта
Критерии к выступлению позволяют четко и интересно изложить суть проекта
Критерии на тестирование позволяют проверить работу проекта с различными данными.

Итоговые презентации, доклады позволяют защитить проект, выполнить оценку и взаимооценку работы над проектом.


	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	Умение работать в MS Access, MS Excel, S PowerPoint, MS Publisher

	Учебные мероприятия

	Подготовительный этап: Перед школьниками ставится проблема. Они должны понять почему им надо выполнить проект, каково его значение в жизни. Перед ними ставится цель – в итоге получить продукт полезный для личности и социума.

Конструкторский этап: Разработка конструкции, то есть подбор инструментов и оборудования, определение последовательности операций, выбрать параметры, которые будут меняться. Выбрать дизайн– 2 часа. 

 Практический этап: На этом этапе школьники создают продукт, приобретают знания, умения, навыки, тестируют продукт. Создают  инструкцию для пользователя. Получают рецензию от учителя-предметника. Создают презентацию своих результатов работы. Готовятся к выступлению– 4 часа
Заключительный этап: Защита проекта, оценка и взаимооценка    – 2 часа
Во время проведения анкетирования выяснились интересы ребят по предложенным темам проекта, а выполненные  мной презентация и публикация позволила ученикам сориентироваться в выборе тем проекта.

Списки учеников 11В класса по теме  проекта создание базы данных в среде MS Access «Выпускники»:

Сагателян Гаяне
Арсентьев Александр
Москвин Владислав
Сметанина Анжела

Белинский Сергей

Плотникова Маргарита

Савельева Виктория

Списки учеников 11А класса по теме проекта создание базы данных в среде MS Access «Знаменитые футболисты»:

Лоскутов Марк

Подскребкин Кирилл

Клементьев Василий

Иванов Михаил

Списки учеников 11Б класса по теме проекта создание электронной таблицы в среде MS Excel «Отчет преподавателя»:

Чичулина Яна
Мигулев Александр

Лукашова Оля

Хазова Анна

Мамонова Дарина

Изаксон Алена

Гусева Екатерина

	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	Такие ученики занимались анкетированием, помогали в поисках нужного материала в Интернете и библиотеках.  

	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	Таких учеников не было в группах

	Одаренный ученик 
	Одаренные ученики задавали много вопросов, были настойчивы, усердно трудились, получали удовлетворение от своей работы, не останавливались на полученном результате. Они самостоятельно исследовали полученные данные, создавали презентации и публикации.

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии – оборудование (отметьте нужные пункты)

	Фотоаппарат, лазерный диск, компьютер(-ы), принтер, проекционная система, видео-, конференц8оборудование, DVD-проигрыватель, сканер

	Технологии – программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	СУБД/электронные таблицы, программы обработки изображений, веб-браузер, текстовые редакторы, программы электронной почты

	Материалы на печатной основе
	1. Справочная система, встроенная в каждое приложениеMS OFFICE.
2. Круглински Д., Программирование в Microsoft Visual c++ 6.0 для профессионалов, СП6:Питер, 2004 г. 
3. Беляев С.П. Курс лекций по исследованию операций

4. Апатова Н.В. Информационная технология в школьном образовании. М.:Просвещение, 1994 г.



	Другие принадлежности
	

	Интернет-ресурсы
	http://www.school-sector.relarn.ru
http://www.chit.ssau.ru/do
http://www.kinder.ru
http://www.getusb.ru
http://www.litra.ru
http://www.studugs.net
http://www.blog.taragana.com
http://www.ucheba.com
http://www.office.microsoft.com
http://www.curator.ru/e-books/


	Другие ресурсы
	Для  успешного проведения проекта необходимы экскурсии по музеям, картинным галереям, посещение библиотек, классные руководители в помощь по анкетированию, родители для выбора темы проекта, наставники – консультанты-учителя предметники, ученики 10-х классов.


