	Автор проекта 

	Фамилия, имя отчество
	Кудрина Ирина Юрьевна

	Регион
	Гурьевский район

	Населенный пункт, в котором находится школа/ОУ
	г. Гурьевск

	Номер и/или название школы/ОУ
	МОУ «СОШ № 11»

	Описание проекта

	Название темы вашего учебного проекта 

	«От фотографии к картине»

	Краткое содержание проекта 

	Проект рассчитан на учащихся 9-10 классов. Цель проекта познакомить учащихся с возможностями получения цифровых фотографий, а также их обработки средствами популярных графических редакторов. Сориентировать учащихся на выбор информационно- технологического профиля обучения. Продукт проекта создание фотоколлажа, календаря средствами популярных графических редакторов. Основные задачи проекта  ознакомление развитие учащихся с возможностями получения и обработки цифровых фотографий;  художественно-творческой деятельности учащихся, воспитание творческой личности;  формирование у учащихся навыков сознательного и рационального использования  компьютера в свой повседневной, учебной, а затем профессиональной деятельности;  создание базы для ориентации учащихся в мире современных профессий, знакомство на практике с деятельностью фотодизайнера. Тема «Обработка графической информации» изучается в разделе «Создание и обработка информационных объектов ». По завершению темы учащиеся выполняют проект «От фотографии к картине». На изучение этой темы по программе в 9 классе отводится 16 часов из них на проект 6 часов во время уроков 10 часов во внеурочное время. Данный проект формирует навыки, соответствующие стандарту, и подготавливает к обучению на профильном уровне. Для реализации проекта предполагается определенный уровень подготовки учащихся: 1) базовые знания по информатике; 2) владение основными приемами работы в операционной среде: - Microsoft Windows XP, 3)возможности графических редакторов по обработке изображений; 4) правила работы с техническими средствами обработки цифровой фотографии; 5) владеть навыками и приемами работы в графических редакторах. 



	Предмет(ы) 

	Информатика, данный проект формирует навыки, соответствующие стандарту, и подготавливает к обучению на профильном уровне

	Класс(-ы)

	Для учеников 9-10 классов предназначен этот учебный проект

	Приблизительная продолжительность проекта

	16 часов из них на проект 6 часов во время уроков 10 часов во внеурочное время.

	Основа проекта

	Образовательные стандарты 

	Рисунки и фотографии. Ввод изображений с помощью инструментов графического редактора, сканера, графического планшета, использование готовых графических объектов. Геометрические и стилевые преобразования. Использование примитивов и шаблонов.

Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, искусство, материальные технологии.

Тема «Обработка графической информации» изучается в разделе «Создание и обработка информационных объектов ». По завершению темы учащиеся выполняют проект «От фотографии к картине».

	Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения 

	· выражать средствами графического редактора свои идеи и намерения;

· реставрировать и корректировать фотографии, применять различные эффекты;

создавать средствами ПК несложную фотопродукцию: открытку, фотоколлаж, календарь.

	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	Можно ли работу с цифровой фотографией назвать -  искусство?



	Проблемные вопросы учебной темы
	Можно ли создать такую цифровую фотографию, чтобы можно было сказать это – искусство?  Что для Вас искусство?

	Учебные вопросы
	Почему так называют – цифровая фотография?

 Какие графические редакторы вы знаете? Какой графический редактор лучше подходит для работы с фотографиями? Какие инструменты графического редактора нужны для создания фотоколлажа?

	План оценивания

	График оценивания 

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	Вопросы

Знаю

Интересуюсь

Умею или

Уже научился

Знаете ли вы что такое искусство?

Знаете ли вы, как создаются картины?

Знаете ли вы как, может получена цифровая фотография?

Знаете ли вы, как создать фотоколлаж?

Умеете ли вы работать в графическом редакторе Photoshop?

Умеете ли вы работать в графическом редакторе CorelDraw?


	Вопросы для анализа своей работы

· Как вы создавали свою работу и почему в таком порядке?
· Почему вы выбрали именно этот графический редактор?

· Чем Вы особенно гордитесь в свой работе? Почему?

· Как вы его создали? 

· Что бы  вы хотели изменить в свой работе? Почем?
· Какие проблемы у вас возникали? Как вы их решили? 

· Какой из элементов был для вас самым трудным? 

· Какие цели Вы определили для себя? Насколько хорошо вы их выполнили? 

· Что было особенно важным для Вас в процессе создания этой работы? 

· Что было наиболее значительным, из того что вы узнали? 
	Ответь на вопросы: 

· Я лучше работаю когда... 

· Я люблю работать вместе с другими когда... 

· Наиболее интересная часть проекта... 

· Я хочу знать больше о..

· Труднее всего мне... 

· Мне нужна помощь в... 
· Я узнал, что я могу.

· Я могу помочь другим
· Я хочу работать над... 

Оценивание защиты, критерии оценивания проекта



	писание методов оценивания 

	Каждый учащийся представляет свою работу (идею, находки, трудности и т.д.). Учащиеся обсуждают работы, отмечая достоинства. Если имеются недочеты, то в корректной форме высказываются предложения по их устранению. При оценивании использовались технологические карты проекта, в которых учащиеся сами определили критерии оценивания творческих работ.



	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	1)базовые знания по информатике; 

2) владение основными приемами работы в операционной среде: 

- Microsoft Windows XP, 

3)возможности графических редакторов по обработке изображений;

4) правила работы с техническими средствами обработки цифровой фотографии;

5) владеть навыками и приемами работы в графических редакторах.

	Учебные мероприятия

	Первый этап. На первом занятии учитель демонстрирует работы. Учащиеся узнают о том, какими способами они могут достичь подобного результата. Далее обсуждается, какие знания необходимы для достижения цели. На дом ученики получают задание: придумать тему проекта.
Второй этап. На втором – третьем занятиях – изучение новой темы, необходимой для выполнения проекта. Вся идея заключается в том, чтобы получить знания, необходимые для создания проекта. Скажем изучение серию фильтров, использование эффектов.

Третий этап. К этому времени учащиеся разбились на пары или решили выполнять работы по одному; определились с темой проекта, подобрали теоретический материал. Четвертое – пятое занятия посвящены работе с фотоколлажами.

Четвёртый этап. Шестое занятие. У учащихся готов эскиз рисунка проекта. 

Пятый этап. Остальные занятие. Закрепление знаний с одновременным выполнением работы над своим проектом. Здесь надо учесть, что основная работа над проектом делается дома, в качестве домашнего задания.

Шестой этап. Заключительное занятие. Защита проекта.

	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	Возможность работать в своём оптимальном темпе, что даёт возможность справиться с заданием, способствует повышению интереса к учебной деятельности, формирует положительные мотивы учения. Дополнительное время для индивидуальной работы с учителем.

	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	Практические работы по образцу, с подробными иллюстрациями. Работа в паре с сильным учеником.

	Одаренный ученик 
	Сильный ученик может выступать в роли учителя или его ассистента. В этом случае идёт не только шлифовка знаний, но их более глубокое осмысление, формируется навык применения знаний на практике, воспитываются организаторские способности. Ассистенты могут выполнять следующие функции:

· проверка заданий, выполненных учащимися, рецензирование выполнения работы;

· помощь слабым учащимся при работе;

· выполнение обязанностей консультантов  в процессе групповой работы, при проведении практических работ;

· обобщение при подведении итогов урока.
· в проекте выполнять роль спикера.

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии – оборудование (отметьте нужные пункты)

	Фотоаппарат, лазерный диск, компьютер(-ы), принтер, видеокамера, цифровая камера, проекционная система, видео-, сканер, другие типы Интернет-соединений

	Технологии – программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	программы обработки изображений, мультимедийные системы

	Материалы на печатной основе
	Божко А. Photoshop. Ретушь и коррекция изображения. М.:ДессКом, 2002

Курушин В.Д. Графический дизайн и реклама. М.: ДМК Пресс,2001.

Цифровая фотография с нуля! Учебное пособие // Под ред. Дж.Томсона. М.: Лучшие книги, 2006

Шнейдеов В. Фотография, реклама, дизайн на компьютере. Самоучитель. СПб.: Питер, 2002.
Залогова Л. “Практикум по компьютерной графике”, Москва, 2003 г.
Панкратова Т. “Photoshop 7 – учебный курс”, Питер, 2004 г.
Рейнбоу В. “Энциклопедия компьютерной графики”, Питер, 2003 г.


	Другие принадлежности
	Подбор репродукций знаменитых художников, технологические карты проекта.

	Интернет-ресурсы
	Материалы сайта http://www.school 38.ru/
Материалы сайта http://www.psd.ru/


	Другие ресурсы
	Пригласить художника-дизайнера


