Игра «Чьё колесо»

Цель: учить соотносить часть и целое, т.е. найти изображение по его деталям.

Материалы: карточки с изображением техники и поле, на котором изображены детали (колёса и гусеницы)

Ход игры: игра построена по аналогии «Подбери пару». В игре нужно соотнести часть и целое, т.е. найти изображение по его деталям. Итак, выложите перед ребенком несколько карточек. Можно начать с трех, среди которых две будут  с гусеницами ( или двумя, тремя колесами – в зависимости от того, какой ряд вы заполняете). Заранее рассмотреть и обсудить машины, назвать их части и уже потом заполнять пустые квадратики на игровом поле.

