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ПОЙМИ МЕНЯ

(8-9 класс)
Реквизит:

· плеер (5штук)

· секундомер;

· таблица итогов;

· карточки со словами;

· 4 закрытых папки с листочками и ручкой.

· на доске: плакат, “Пойми меня», названия команд, таблица «Очки»
                    (можно подведение итогов оформить на компьютере)                      

Домашнее задание: 

· подготовить эмблему, приветствие, выбрать капитана команды. 

В КВНе участвуют 2 команды по 5 участников.

На конкурсе участникам необходимо показать, знание основных понятий, определений из курса информатики и уметь дать им объяснение.

Условие конкурса:

Для каждой команды расставлены стулья (расстановка стульев зависит от места проведения), кроме этого подготовлены два стола, за которыми встают  участники во время проведения игры. На столах лежат папки и плееры. Команды играют по очереди.

    Приветствие команд

 Оценка:      эмблема       -   200 очков;

                   приветствие   -   200 очков;

Гейм1.

 Первому участнику предлагается выбрать карточку по цвету и затем дать объяснение слову, написанному на карточке, рядом стоящему и т.д.

Условие: 

Каждое следующее объяснение, данное участниками, не должно повторяться, не должны встречаться однокоренные слова.

Все участники надевают наушники и встают спиной к ведущему.

Во время объяснений, участники снимают наушники по очереди, по сигналу впереди стоящего. Во время объяснений версии разгадываемого слова можно произносить в слух. По окончании гейма последний участник встаёт на место первого.

Оценка: Засчитывается каждое правильно угаданное слово до повтора  - 100 очков

Гейм2.
Первому участнику предлагается выбрать карточку с наиболее понравившимся ему словом.

Условие: 

Повторяется как в гейме 1, но во время объяснений версии разгадываемого слова нельзя произносить вслух. Его нужно записать в папку, при этом впереди стоящий не должен видеть этого слова, после этого папка закрывается.

Оценка: Засчитывается каждое правильно угаданное слово до повтора или до произнесение в слух - 100 очков.

Гейм3.

Первому участнику предлагается на выбор слово, на которое ему надо дать четыре ассоциации.
Условие: 

Все участники снимают наушники и по очереди называют ассоциации к этому слову.

Оценка: За каждое совпадение  - 200 очков       

Слова к первому гейму: База, дискета, магистраль, ввод, имя, дисплей.

Слова ко второму гейму: Программа, адрес, вывод, диск, память, банк.

Слова к третьему гейму: Электронная таблица, текстовый редактор.
