ПЛАНИРОВАНИЕ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ  УЧАСТНИКОВ ПРОЕКТА 
(ГРУППА №2) ПО ПРОБЛЕМНОМУ ВОПРОСУ: 
«Что сказочное воплотилось в реальность?»
(«Как мотивы сказок отражаются в современном костюме?»)
Задача: 
*взглянуть на нашу действительность глазами сказочных персонажей и постараться средствами костюма переселить их в наше время; 
*воплотить в современном костюме собственную творческую мысль, фантазию, мастерство;
*предложить участникам проекта других групп эскизы костюмов для героев их сказок. 
Подготовить ответы на следующие вопросы:
*Ощущается ли сказочность в современных костюмах? 

*Какова реальность и сказка в современных костюмах?
*Воплотились ли в современных моделях волшебство и тайны из мира сказок?
*Какое отношение к реальной жизни имеют традиционно-сказочные костюмы  — Бабы  Яги, Водяного, Привидения?


	Организационный этап
	· определить конечный продукт работы; обратить внимание на такой вид искусства как моделирование костюма; найти в сказках что-то своё, сокровенное;
· познакомить родителей  с краткой информацией о проектном методе обучения; вспомнить, как в сказках отражается вековая народная мудрость; как предвидится дальнейшее развитие мечты, надежды на удачу.


	
Подготовительный этап
	· Принять участие в разработке индивидуального оценочного листа участников проекта;

· Разработать критерии оценки конечного продукта; включить актуальность идеи, оригинальность, дизайн, новаторство, творческий подход; 
· Выдвинуть гипотезы решения поставленной проблемы, наметить направления работы; выяснить, как сказки легли в основу гениальных творений художников;
· Установить срок выполнения конечного продукта;

· Дать группе название в соответствии с направлением работы; 
· Разделить  внутри группы роли и обязанности; 
· Обсудить и зафиксировать план группы;

· Определить основные источники информации;

· Познакомить родителей с буклетом о проекте;
· Получить от родителей согласие на работу в Интернете, выкладывание эскизов, рисунков и личных фотографий.


	· Практический этап
	· Работать самостоятельно  в своей группе по выбранному направлению в соответствии с намеченным планом группы; 
· Принять участие в обсуждении возникающих вопросов и затруднении как внутри группы, так и с учителем; изучить сказочные одежды героев в иллюстрациях И.Я. Билибина;
· Отследить соблюдение сроков выполнения работы группы;

· Заполнить таблицу личного продвижения в проекте и продвижения группы по проекту;

· Дать оценку своей деятельности  и деятельности группы;
· Вносить, по необходимости, коррективы в план работы, а так же предложения по повышению эффективности работы группы;

· Привлекать родителей к работе над проектом;

· Оформить результат своей деятельности с использованием информационных технологий; материализовать свои творческие замыслы, своё видение того или иного образа;
· Представить отчёт о результатах своей деятельности (своего продукта)  на презентации опыта работы групп.

	Заключительный этап



	· Определить место и роль результатов деятельности своей группы в конечном продукте;

· Включить  свой продукт  в состав конечного продукта проекта;
· Принять участие в подготовке, оформлении и записи на электронный носитель конечного продукта проекта;

· Принять участие в подготовке публичного представления продукта проекта (в форме презентации);

· Дать оценку своей деятельности;

· Заполнить лист оценивания  конечного продукта.

	Этап подведения итогов
	· Принять участие в защите продукта работы по проекту;
· Внести предложения по рекламе продукта;

· Принять участие по оформлению рекламного буклета продукта;

· Выполнить самоанализ своей работы по предложенной форме;

· Принять участие в обсуждении дальнейших направлений развития проекта.


