История мультфильмов

Слово «мультфильм», он же – мультипликационный
или анимационный фильм или просто «мультик»
каждому из нас знакомо с детства. 
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Сколько веселых часов мы провели в свое время
перед экраном, зачарованно наблюдая за невероятными
приключениями нарисованных или сделанных
из различных материалов героев.
Сегодня анимация как искусство напрямую ассоциируется
с кино и телевидением, однако, на самом деле,
такой привычный нам мультфильм 
намного старше, чем принято думать!

[image: image2.jpg]



16 Августа 1930 года
создан первый звуковой цветной мультипликационный фильм.
Мультипликация и анимация
Мультипликация — технические приёмы получения движущихся изображений, иллюзий движения и/или изменения формы объектов с помощью нескольких или множества неподвижных изображений и сцен. 
Анимация — оживление, одушевление. 
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Слова "Мультипликация" и "Анимация" в современном русском языке нередко используются в качестве синонимов, несмотря на различное происхождение этих слов, и их значений. 

Мультипликация, анимация, мультипликационное кино — вид киноискусства, произведения которого создаются путём покадровой съёмки последовательных фаз движения рисованных или объёмных объектов.
История мультипликации
История мультипликации начинается в 1877 году во Франции, когда инженер-самоучка Эмиль Рейно создал и представил публике первый праксиноскоп. 28 октября 1892 Эмиль Рено демонстрирует в парижском Музее Гревен первую графическую ленту с помощью аппаратов "оптический театр", действующих иначе, чем кинопроектор — до изобретения кинематографа. 
Первые мультфильмы представляли собой рисованные и раскрашенные от руки пантомимы продолжительностью вплоть до пятнадцати минут. Уже тогда могло применяться звуковое сопровождение, синхронизированное с изображением. Рейно создал также мультфильмы, в которых наряду с рисунками применялись фотографии. 
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В дальнейшем вклад в развитие мультипликации внёс американец Уинзор Мак-Кей, который вывел на экран первое "животное" — "дрессированного" динозавра Герти. Свой вклад внесли также Норман Мак-Ларен (создал технику "бескамерной анимации" и применил фонограмму), Кэролайн Лиф (техника чёрного порошка и "ожившей живописи"), Карел Зееман (использовал технику гравюры), Лотта Райнигер (техника силуэтного фильма — фильма, в котором фигуры вырезались из черной бумаги), Фрэнк Томас (работал в "Диснее", в том числе и над "Белоснежкой"), Иржи Трынка (создал чешскую национальную школу анимации, использовал кукольную анимацию), Бретислав Пояр (техника полу объемной куклы), Германа Тырлова ("Узелок на память", "Ожидание"), Эмиль Коль (примитивист, создатель первых графических фильмов), Владислав Александрович Старевич (первые объёмные мультфильмы в Российской Империи).
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Как делают мультфильмы
Анимация - это технология, позволяющая при помощи неодушевленных неподвижных объектов создавать иллюзию движения. Наиболее популярная форма анимации, представляющая собой серию рисованных изображений. 

С точки зрения технологии процесс выглядит так: на каждом следующем рисунке фигурка представлена в чуть иной фазе движения. Отдельные рисунки покадрово фотографируются, а затем проецируются на экран со скоростью 24 кадра в секунду в звуковой анимации или 16 кадров в секунду в немой. Действия и эффекты, невозможные в реальной жизни, - суть анимации. Персонажи ходят по воздуху, заново воссоздают себя, после того как их изрубили на куски, преобразуются по собственному желанию. 
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Еще более "волшебной" выглядит анимация предметов. Песчинки размножаются и строят песчаный замок, ручки сами пишут, из кирпичей вырастает дом. 
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Создание мультипликации - длительный, трудоемкий процесс. Продюсер определяет общий замысел, сценаристы разрабатывают сюжет и сценарий, который затем разбивается на эпизоды и сцены, иллюстрируемые серией набросков. Далее все это передается режиссеру-мультипликатору, который распределяет сцены между художниками-мультипликаторами. Каждый из них отвечает за основные положения персонажей в сцене. Промежуточные эпизоды дорисовывают младшие мультипликаторы. Другие художники готовят фон, на котором разворачивается действие. Контурные рисунки передаются для окраски, переносятся на прозрачный пластик и обводятся пером или тушью. В том случае, если используется цвет, он наносится на обратную сторону пластинок. Затем оператор по-кадрово фотографирует рисунки при помощи специальной камеры. Наконец, с изображением синхронизируется звук.
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