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	Автор проекта

	Фамилия, имя отчество
	Шаповалова Наталья Юрьевна,
Моргунова Ирина Евгеньевна

	Регион
	Приморский край

	Населенный пункт, в котором находится школа/ОУ
	Г. Находка

	Номер и/или название школы/ОУ
	МОУ СОШ «Лидер-2»

	Описание проекта

	Название темы вашего учебного проекта 

	По бескрайним просторам сети

	Краткое содержание проекта

	Сегодня Web-страница воспринимается таким же необходимым атрибутом для  любой сферы жизни как и телефон, или обычный почтовый адрес. С каждым днём страниц в Интернете становится всё больше и больше. 
Проект является исследовательско - познавательным. Учащиеся в ходе работы над проектом будут проводить собственные исследования, анализировать и делать выводы. Так же им будет дан новый материал по теме «WWW-технологии. Создание  web-страниц». Ребята поработают с программами-конструкторами сайтов, с «Блокнотом» , ознакомятся с новыми возможностями этих программ, с графическими редакторами, в которых рассмотрят различные способы кодирования цветов, принципы оптимизации графических изображений. 


	Предмет 

	Информатика и ИКТ. Профильные классы

	Классы

	10-11 классы

	Приблизительная продолжительность проекта

	28 часов 

	Основа проекта

	Образовательные стандарты 

	знать/понимать

· Основные приемы при обработке графических изображений;

· Строить цветовые модели;
· Основные принципы технологии WWW;

· Основы языка гипертекста HTML;

уметь
· Пользоваться инструментами графических редакторов;
· Применять на практике принципы построения и хранения изображений; 
· Корректировать тон и цвет изображения;
· Работать с  программами – конструкторами создания web – страниц;
· Создавать и публиковать в сети сайты;
В повседневной жизни ребята должны стать компетентными в области www-технологий

	Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения 

	 После завершения проекта учащиеся смогут:

· Проводить сравнительный анализ различных программных средств;
· Применять различные графические редакторы для обработки изображений;
· Оптимизировать графику и размещать ее в Интернете;

· Создавать Web-сайты различными способами;

· Описывать технологии обработки графических изображений;

· Размещать в сети свои работы с помощью социальных серверов.



	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	Что связывает нас в сети?

	Проблемные вопросы учебной темы
	Влияют ли цветовые модели на общий вид web-страниц? 

Почему сегодня необходимы знания web-технологий каждому ученику? 

	Учебные вопросы
	Что такое цветовая модель? 

Какие виды цветовых моделей бывает? 

Как зависит количество цветов от цветовой модели? 

Что влияет качество изображения? 

Как влияет цвет на идею сайта? 

Что такое web-сайт? 

Что такое проектирование сайта? 

Как создать свой сайт? 

	План оценивания

	График оценивания 

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	1. Представление критериев оценивания сайта;

2. . Представление критериев оценивания презентации;
	1. Составить общий план работы над проектом;
2. Распределяют роли в работе;

3. Готовят вопросы для анкетирования;

4. Проводят исследование

5. Делают самостоятельно промежуточные выводы;

6. Подбирают информацию для создания  сайтов;

7. Делают окончательный вывод;

8. Оформляют всю работу в презентацию для защиты проекта
	1.Представление и защита проектов.
2.Представление сайтов;

3. Заполнение оценочных листов (презентации, сайта)

3.Рефлексия в виде «круглого стола»

	Описание методов оценивания

	1. До работы над проектом:

· Изучение знаний и потребностей учеников (примеры работ и оцениваний разных учеников; примеры от одного ученика; данные тестов)
· Ознакомление с критериями работы над проектом;

· Создание открытой странички журнала по продвижению по проекту;
2. По ходу работы над проектом

· Ведение открытой странички журнала;
3. По завершению проекта

· Заполняется лист критериев и оценок проекта;


	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	До начала проекта учащиеся должны знать основы работы с компьютером: создание папок, поиск информации в Интернете, основы работы с изображениями.

	Учебные мероприятия

	Знакомство с темой,  деление на группы, постановка задач- 2 часа;
Исследование по теме 2 часа;
Работа с программами (Dreamweaver, MS Publisher,  HomeSite, графические редакторы)-12 часов;
Изучение языка HTML 8 часов;
Создание собственного сайта, размещение его в сети 8 часов;
Защита  проекта -2 часа;

	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала 

(Проблемный ученик) 
	Работа с готовыми материалами по заранее заданному алгоритму;

	Одаренный ученик
	Алгоритм  работы. 


	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии – оборудование (отметьте нужные пункты)

	Фотоаппарат, лазерный диск, компьютеры, проекционная система,  сканер

	Технологии – программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	Программы обработки изображений, веб-браузер, текстовые редакторы, программы электронной почты, мультимедийные системы, программы для создания web-страниц;

	Материалы на печатной основе
	1. Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии. Учебник для 10-11 классов. – М .:БИНОМ, 2002 ;

2. Угринович Н.Д., Босова Л.Л., Михайлова Н.И..Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие для общеобразовательных учреждений. М.:БИНОМ, 2002;

3. Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Информатика. 10-й класс - М.: Лаборатория Базовых знаний, 2001;

4. Дуванов А. А. Кухня web-мастера Сидорова: Основы практического web-дизайна.- М.: Чистые пруды,2005 г. (Библиотечка «Первого сентября», серия «Информатика»);

5. "ПРОФИЛЬНОЕ ОБУЧЕНИЕ С ОРИЕНТАЦИЕЙ НА СОЗДАНИЕ И ПУБЛИКАЦИЮ ВЕБ-ДОКУМЕНТОВ». Орешко Анатолий Петрович, e-mail: oreshko

 HYPERLINK "mailto:oreshko@ext.dvgu.ru" @ext

 HYPERLINK "mailto:oreshko@ext.dvgu.ru" .dvgu

 HYPERLINK "mailto:oreshko@ext.dvgu.ru" .ru, ПИППКРО, 2005г.;

6. Дронов В.А.JavaScript в web-дизайне.-СПб.: БХВ-Петербург,2001 г.;

7. Уроки web-мастера.

8. 

	Другие принадлежности
	1. Информатика 9-11 классы. Интерактивный учебник
2.  Угринович Н.Д. Компьютерный практикум. Электронный учебник на СD-ROM-М.:БИНОМ, 2002;

	Интернет-ресурсы
	1. Графика для Web - http://www.webimg.ru/
2. http://www.h-t-m-l.ru/
3. http://webdev.4ua.ru/
4. http://www.hotcooltop.com/a/html/
5. 


