Лист итогового контроля

1. Чему вы научились, участвуя в данном проекте? Что узнали?
· Я узнала много интересного. Это программа дала мне возможность научиться управлять персонажами, т.е. создавать для каждого персонажа отдельную программу. Ещё я научилась рисовать персонажей, делать истории с участием своих персонажей.
· Я научилась рисовать, узнала как делают маленькие мультики
· Создавать несколько сцен для предметов, делать различные программы в проекте для того, чтобы предметы могли выполнять различные действия и многое другое.
· Научилась многому:  работать над этой программой,  как менять картинки, движения, меняться и т.д.
· Как задавать различные команды для объекта, изменять, копировать объекты. Делать так, чтобы объект как бы ходил по разным комнатам, т.е. объект остаётся тем же, а фон с каждым щелчком изменяется.... и т.п.
· Программированию, созданию скриптов, изменению объектов.
· Я научился создавать объекты, создавать новые команды и создавать новые костюмы для объектов.

· Я узнал о Scratch. Как создавать новые объекты, раскрашивать их, создавать костюмы для объектов, создавать различные команды для объектов.
2. Где и как вы можете использовать полученный опыт?

· дома развлекать брата!!!
· При поступлении в какое-либо учебное заведение связанное с программированием или дизайном.
· Смогу для себя и друзей создавать анимации и мультики, также смогу в дальнейшем по-другому логически думать благодаря этой программе.
· Мне бы хотелось создать компьютерную игру.
· Дома подготавливать проекты для школы.
3. Что вам принесло удовлетворение в работе больше всего?

· Всякие приколы в проекте над персонажами.
· все больше и больше узнаю нового о этой программе.
· результаты и создание анимации
· Я даже не знаю!
· Больше всего мне понравилось рисовать самому смайлики.
· Мне нравилось когда у меня всё получалось с 1 раза.
· Результат в работе
4. Что было трудно?

· все помаленьку
· создавать программы при которых какой-либо предмет переходил в разные комнаты.
· Трудностей особых не было, но трудно было запомнить где и какие команды находятся (всегда путала), ну и работа с девочкой, которая ходила по комнатам была самой трудной.
· Было трудно создавать первые программы, потому что сначала не получалось.
· Трудного ничего не было, в начале было трудно привыкать
· мне было трудно в первый день
· Мне все показалось элементарным.
· Для меня было трудно усваивать новый материал.
· Трудностей работа не предоставила...
5. Как исследовательская или творческая работа в рамках проекта изменила ваше отношение к изучению программирования?

· сильно не изменила.
· научилась создавать новые программы
· я научилась создавать новые программы
· Стало интересней выполнять такие работы и стало больше  заинтересованность в этой программе
· для меня этот вопрос непонятен, поэтому я не могу на него ответить!
· Теперь мне намного больше нравиться создавать программы.
· Я узнала как это трудно удается делать игры, мультфильмы, все продумывать до мельчавшей детали
· Мне нравится программирование, потому что со Scrach это интересно.
· Изменила взгляд на то, как создаются анимации, мультики, игры. Раньше над этим не задумывался, а некоторые вещи даже не знал.
· Стало интересней изучать информатику
· что это не так трудно как казалось!!!

