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	Выбор за тобой! 

Выбирай лучшее
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	Windows
· Файрвол защищает от кражи информации с компьютера и препятствует троянским программам
· Существует надежный антивирус
Linux
· Lunux стабильнее, чем Windows 
· Если сразу начинать изучать операционную систему Linux, а не Windows, то Linux будет так же проста, как и Windows
· Linux также хороша для обычного рядового пользователя и его обычного домашнего компьютера, как и Windows
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Будущее должно быть заложено в настоящем. Это называется планом, без него ничто в мире не может быть хорошим. (Георг Кристоф Лихтенберг)








Метод проектов — это способ достижения дидактической цели через детальную разработку проблемы (технологию), которая должна завершиться вполне реальным, осязаемым практическим результатом, оформленным тем или иным образом. Это совокупность приёмов, действий учащихся в их определённой последовательности для достижения поставленной задачи — решения проблемы, лично значимой для учащихся и оформленной в виде некоего конечного продукта.








Типы и виды проектов


В соответствии с доминирующей в проекте деятельностью:


Исследовательские


Ролевые, игровые


Творческие


Прикладные


Информационные


В соответствии с предметно-содержательной областью:


Монопредметные


Межпредметные


По количеству участников:


Индивидуальные


Парные


Групповые


По продолжительности выполнения:


Краткосрочные


Среднесрочные


Долгосрочные











Ответственность


Адаптивность


Коммуникативные умения


Творчество и любознательность


Критическое и системное мышление


Умения работать с информацией и медиасредствами


Межличностное взаимодействие и сотрудничество


Умения ставить и решать проблемы


Направленность на саморазвитие


Социальная ответственность
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Учебный проект 


Проблема выбора





Мифы Windows и Linux:











