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1. Определение объёма текстовой информации.
Для кодирования текстовой информации в компьютере применяется двоичное кодирование, т.е. представление текста в виде последовательности 0 и 1.
Институт стандартизации США ввёл в действие таблицу кодов ASCII(American Standard Code for Information Interchange) – стандартный код информационного обмена США. 
В таблице закодировано 256 символов – это: 33 русских прописных буквы + 33 русских строчных буквы + 26 английских строчных букв + 26 английских строчных букв + 10 цифр + знаки препинания + скобки и знаки математических операций + специальные символы + знаки псевдографики = 256. Для кодирования такого количества символов достаточно 8 бит, т.к. 256 = 28 .
Группа из восьми бит получила специальное название – 1 байт.

1 байт = 1024 килобайта.
Слово АЛГОРИТМ независимо от того написано ли оно маленькими или заглавными буквами занимает 8 байт, т.к. один символ кодируется двоичным набором из 8 ноликов и единиц. Один символ занимает в памяти 8 бит или 1 байт. (см. таблицу кодов ASCII) или  8/1024= 0,0078125килобайт.
2
Для каких типов сжатия используется алгоритм сжатия с частичной  потерей данных?

Для сжатия используются различные алгоритмы, которые можно разделить на обратимые и методы сжатия с частичной потерей информации. Последние более эффективны, но применяются для тех файлов, для которых частичная потеря информации не приводит к значительному снижению потребительских свойств. Характерными форматами сжатия с потерей информации являются:

· .jpg - для графических данных; 

· .mpg - для видеоданных; 

· .mp3 - для звуковых данных. 
	Формат
	Краткое описание
	Назначение
	Поддерживаемые модели
	Расширение файла

	JPEG
	Формат для хранения полноцветных сжатых изображений. Имеет алгоритм сжатия с потерей качества: чем меньше файл, тем хуже качество
	Благодаря малым размерам файлов может применяться в сети Интернет.
	Все цветовые модели, кроме битового и дуплексного
	Jpg

	MP3
	Использует алгоритм сжатия с потерей качества, с потерей информации – не слышимые человеком сигналы. Слышимый человеком звук не повреждается. Это метод  учитывает психологические особенности восприятия звука человеком. 
	Скачивания из Интернет, используется в CD плеерах.
	Промышленный стандарт
	mp3

	MPG
	
	
	
	mpg


Характерные форматы сжатия без потери информации:

· .tif, .pcx и другие - для графических файлов; 

· .avi - для видеоклипов; 

· .zip, .arj, .rar, .lzh, .cab и др. - для любых типов файлов. 

3.
Что такое «цикл с постусловием»? Приведите пример алгоритма такого типа.

Оператор цикла «выполнить…до» называется циклом с постусловием и на языке программирования Паскаль записывается с помощью зарезервированных слов Repeat и until.
	REPEAT – повторить

UNTIL –  до
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Рис. 1. Синтаксическая диаграмма для оператора цикла с постусловием.

Формат записи:

repeat
тело цикла…

until (условие окончания цикла>

Здесь Repeat, Until – зарезервированные слова («Повторять», «пока не [выполнится условие]»);

<тело цикла> - произвольная последовательность операторов;

<условие> - выражение логического типа.

Операторы тела цикла всегда выполняются хотя бы один раз, после чего вычисляется значение <условие>: если его значение ложно (FALSE), операторы тела цикла повторяются, в противном случае оператор Repeat завершает свою работу.

Блок-схема данного оператора  представлена на рис.1
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Рис. 2. Блок-схема цикла с постпроверкой условия
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	Число повторений цикла repeat определяется ходом выполнения программы;
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	Инструкции цикла repeat выполняются до тех пор, пока условие, стоящее после слова until, ложно;
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	После слова until надо записывать условие завершения цикла;

	[image: image6.png]



	Для завершения цикла repeat в теле цикла обязательно должны быть инструкции, выполнение которых влияет на условие завершения цикла;
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	Цикл repeat – это цикл с постусловием, т.е. инструкции тела цикла будут выполнены хотя бы один раз;
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	Цикл repeat, как правило, используется для организации приближенных вычислений, задача поиска и обработки данных, вводимых с клавиатуры илы из файла.


При программировании операторов цикла, следует обеспечить влияние по крайней мере одного из операторов тела цикла на значения условия, иначе цикл будет выполняться бесконечно.
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Рис. 3. Блок схема интеракционного цикла с постусловием 

Начальные установки служат для того, чтобы до входа в цикл задать значения переменных, которые в нем используются. 

Проверка условия продолжения цикла выполняется после тела цикла (цикл с постусловием.. Параметром цикла называется переменная, которая используется при проверке условия цикла и принудительно изменяется на каждой итерации, причем, как правило, на одну и ту же величину. Если параметр цикла целочисленный, он называется счетчиком цикла. Количество повторений такого цикла можно определить заранее. Параметр есть не у всякого цикла. 

Примером действия оператора repeat может служить программа   example, которая находит сумму пятидесяти чисел. 
Рис.4.
Блок схема задачи на нахождение суммы последовательности чисел.

Program Example;
var 
   N: Integer; 
   S: Real; 
Begin
   S:=0;
   N:=1;
   Repeat
    S:=S+1/N;
    N:=N+1
   Until N>50;
WriteLn ('Результат суммирования... ',S)
End.
4. Какие логические операции булевой алгебры вы знаете? Постройте таблицы истинности для логических операций «дизъюнкция» и «импликация».

Джордж Буль (1815-1864) считается основоположником математической логики как самостоятельной дисциплины. Он построил первые логические вычисления, считал, что можно заменить простые  рассуждения действиями со знаками, привёл правила. В его работах логика обрела свой алфавит, свою орфографию и грамматику. Недаром начальный раздел математической логики называют алгеброй логики, или булевой алгеброй.
Алгебра – это наука об общих операциях, аналогичных сложению и умножению, которые выполняются не только над числами, но и над другими математическими объектами, в том числе и над высказываниями. Такая алгебра называется алгеброй логики. Алгебра логики отвлекается от смысловой содержательности высказываний и принимает во внимание истинность или ложность высказывания.

Можно определить понятия логической переменной, логической функции и логической операции.

Логическая переменная – это простое высказывание, содержащее только одну мысль. Ее символическое обозначение – латинская буква (например, A, B, X, Y и т.д.). Значением логической переменной могут быть только константы ИСТИНА и ЛОЖЬ (1 и 0).

Составное высказывание – логическая функция, которая содержит несколько простых мыслей, соединенных между собой с помощью логических операций. Ее символическое обозначение – F(A, B,…).

На основании простых высказываний могут быть построены составные высказывания.

Логические операции – логическое действие.

Три базовые логические операции:

· Конъюнкцию;

· Дизъюнкцию;

· Отрицание; 

Дополнительные:

· Импликацию;

· Эквивалентность.
Если составное высказывание (логическую функцию) выразить в виде формулы, в которую войдут логические переменные и знаки логических операций, то получится логическое выражение, значение которого можно вычислить. Значением логического выражения  могут быть только ЛОЖЬ или ИСТИНА. При составлении логического выражения необходимо учитывать порядок выполнения логических операций, а именно:

1) действия в скобках;

2) инверсия, конъюнкция, дизъюнкция, импликация.
1.
 ЛОГИЧЕСКОЕ СЛОЖЕНИЕ (ДИЗЪЮНКЦИЯ) 

	Образуется соединением двух высказываний в одно с помощью союза ИЛИ


В русском языке союз "или" используется в двояком смысле. 

ПРИМЕРЫ 

В предложении "Обычно в 8 вечера я смотрю телевизор или пью чай" союз "или" взят в неисключающем (объединительном) смысле, так как я могу или только смотреть телевизор, или только пить чай, но я могу пить чай и смотреть телевизор, потому что мама у меня нестрогая. Такая операция называется нестрогой дизъюнкцией. 

Если бы мама была строгая, то она разрешила бы или только смотреть телевизор, или только пить чай, но не совмещать приём пищи с просмотром телепередач. 

В высказывании "Данный глагол I или II спряжения", союз "или" используется в исключающем (разделительном) смысле. Такая операция называется строгой дизъюнкцией. 

	Примеры
	Дизъюнкция

	Петя сидит на западной или восточной трибуне стадиона.
	строгая

	Студент едет в электричке или читает книгу.
	нестрогая

	Ты выйдешь замуж или за Петю, или за Сашу.
Ты женишься на Вале или на Свете.
	строгая
строгая

	Завтра дождь будет или не будет (третьего не дано).
	строгая

	Давайте бороться за чистоту. Чистота достигается так: или не сорить, или часто убирать.
	нестрогая

	Дети бывают или воспитанные, или не наши.
	?


Рассмотрим вначале операцию нестрогой дизъюнкции. Чаще всего термин "дизъюнкция" относится именно к ней. 

Обозначается: А или В; А OR В; А | В; А V В; А  В 

( в данном курсе A V B). 

Символ V (дизъюнкция) происходит от первой буквы латинского слова Vel (или). 

ПРИМЕРЫ: Допустим, из моего окна видна автостоянка, на которой обычно стоят две машины: “Мерседес” и “Жигули”, но может находиться и какая-то одна из них, или не быть ни одной. Обозначим высказывания: 

А = На автостоянке стоит "Мерседес" 

В = На автостоянке стоят "Жигули" 

А дизъюнкция В = На автостоянке стоят "Мерседес" или "Жигули" 

	А
	B
	A V B
	Пояснение
	Стоят “Мерседес” или “Жигули”

	0
	0
	0
	“Мерседес” не стоит, “Жигули” не стоят
	ЛОЖЬ

	0
	1
	1
	“Мерседес” не стоит, “Жигули” стоят
	ИСТИНА

	1
	0
	1
	“Мерседес” стоит, “Жигули” не стоят
	ИСТИНА

	1
	1
	1
	“Мерседес” стоит, “Жигули” стоят
	ИСТИНА


Из таблицы истинности следует, что операция дизъюнкции ложна тогда и только тогда, когда оба высказывания ложны, и истинна, когда хотя бы одно высказывание истинно. Иногда это свойство принимают за определение операции логического умножения. 

	Мнемоническое правило: дизъюнкция - это логическое сложение, и мы не сомневаемся, что Вы заметили: 0 + 0 = 0, 0 + 1= 1, 1 + 0 = 1, но в логике: 1 V 1 = 1.


Операцию дизъюнкции можно графически проиллюстрировать с помощью кругов Эйлера-Венна. 

В теории множеств соответствует операции ОБЪЕДИНЕНИЯ множеств. 

	Таблица истинности 

А

B

A V B

0

0

0

0

1

1

1

0

1

1

1

1


	Объединение множеств 


	А - множество отличников в классе
В - множество спортсменов в классе
А  В - множество учеников класса, которые являются отличниками или спортсменами


Так как нас интересует истинность сложного высказывания, то в столбце А V В выберем те строки, для которых значение равно 1. Таких строк три. В диаграмме заштрихуем те множества, которые одновременно соответствует значениям исходных множеств и А, и В. 

	Мнемоническое правило.
В слове “конъюнкция” одна буква “И”, а в слове “дизъюнкция” две буквы “И”, как и в слове “или”. 
Знак, обозначающий операцию дизъюнкции - V - от первой буквы латинского слова Vel - или. (“Диз” галочка вниз V) 
Слово “конъюнкция” с латинского переводится как связь, одновременность.
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2.
ЛОГИЧЕСКОЕ СЛЕДОВАНИЕ (ИМПЛИКАЦИЯ) 

	Образуется соединением двух высказываний в одно с помощью оборота речи "ЕСЛИ ..., ТО... "


ПРИМЕРЫ 

Если клятва дана, то она должна выполняться. 

Если число делится на 9, то оно делится на 3. 

Исторически операция импликации была введена для полноты системы логических функций двух переменных, поэтому в логике допустимо (принято, договорились) рассматривать и бессмысленные с житейской точки зрения высказывания. Приведем примеры, которые не только правомерно рассматривать в логике, но при этом значение их истинно. 

Если коровы летают, то 2 + 2 = 5 

Если я - Наполеон, то у кошки четыре ноги. 

Импликация обозначается: А [image: image11.png]


В; А  В 

Говорят: "Если А, то В", "А имплицирует В", "А влечет В", "В следует из А". 

Данная операция не так очевидна, как предыдущие. Объяснить ее можно, например, следующим образом. 

ПРИМЕР: Пусть даны высказывания А = "На улице дождь", В = "Асфальт мокрый". 

А импликация В = “Если на улице дождь, то асфальт мокрый” 

Тогда, если дождь идет (А=1) и асфальт мокрый (В=1), то это правильно. Но если Вам скажут, что на улице идет дождь (А=1), а асфальт остается сухим (В=0), то Вы посчитаете это ложью. А вот когда дождя на улице нет (А=0), то асфальт может быть и сухим, и мокрым (например, только что проехала поливальная машина). 

	А
	B
	A  B
	Пояснение
	“Если идет дождь, то асфальт мокрый”

	0
	0
	1
	дождя нет, асфальт сухой
	ИСТИНА

	0
	1
	1
	дождя нет, асфальт мокрый
	ИСТИНА

	1
	0
	0
	дождь идёт, асфальт сухой
	ЛОЖЬ

	1
	1
	1
	дождь идёт, асфальт мокрый
	ИСТИНА


Из таблицы истинности видно, что импликация двух высказываний ложна тогда и только тогда, когда из истинного высказывания следует ложное (истинная предпосылка ведет к ложному выводу). Иногда это свойство принимают за определение операции импликации. 

Вернёмся к предыдущему примеру. 

Дано высказывание: “Если коровы летают, то 2 + 2 = 5”. 

Форма высказывания: Если А, то В, где 

А = “Коровы летают” = 0 

В = “2+2+5” = 0 

На основании таблицы истинности определим значение высказывания: 0  0 = 1, то есть все высказывание истинно. 

В теории множеств соответствующей операции нет. Тем не менее попробуем отобразить ее с помощью диаграммы Эйлера-Венна. 

	Таблица истинности 

А

B

A  B

0

0

1

0

1

1

1

0

0

1

1

1
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Поясним построение диаграммы. Нас интересует истинность импликации, поэтому в столбце А  В выберем те строки, значение которых 1. Таких строк три. В диаграмме заштрихуем следующие области: 

	[image: image13.png]ap





(А=0)  (В=0)
	[image: image14.png]



(А=0)  (В=1)
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(А=1)  (В=1)


5. Для оцифровки цвета на экране монитора используется модель RGB. Каковы правила этой модели?

КЗС, RGB (аббревиатура из английских слов Red, Green, Blue — красный, зелёный, синий) — аддитивная цветовая модель, описывающая способ синтеза цвета, широко используется в технике.

Аддитивной эта модель называется потому, что цвета получаются путём добавления (англ. addition) к черному. Иначе говоря, если цвет экрана, освещённого цветным прожектором, обозначается в RGB как (r1, g1, b1), а цвет того же экрана, освещенного другим прожектором, — (r2, g2, b2), то при освещении двумя прожекторами цвет экрана будет обозначаться как (r1+r2, g1+g2, b1+b2).
 Изображение в данной цветовой модели состоит из трёх каналов
[image: image16.png]



.При смешении основных цветов (основными цветами считаются красный, зеленый и синий) — например, синего (B) и красного (R), мы получаем пурпурный (M), при смешении зеленого (G) и красного (R) — жёлтый (Y), при смешении зеленого (G) и синего (B) — циановый (С). При смешении всех трёх цветовых компонентов мы получаем белый цвет (W). 





Система RGB адекватна цветовому восприятию человеческого глаза, рецепторы которого настроены на красный, синий и зелёный цвета. Остальные  цвета воспринимаются как смешение трёх основных цветов в разных пропорциях и называются аддитивными. RGB трёхканальная система, а каждый канал кодируется 8 битами, т.е. байтом. Таким образом каждый базовый цвет может принимать 256 градаций (от 0 до 255). Таким образом, в модели RGB содержится 16 777 216 цветов. Изображения, которые предназначены для вывода на монитор представляются обычно в модели RGB.

В телевизорах и мониторах применяются три электронные пушки (светодиода, светофильтра) для красного, зеленого и синего каналов.

Цветовая модель RGB обычно имеет более широкий цветовой охват, чем типичный охват цветов CMYK, поэтому иногда изображения, замечательно выглядящие в RGB, значительно тускнеют и гаснут в CMYK.

Существуют разные вариации пространства RGB, с разными оттенками основных цветов, разной температурой белого света, разным показателем гамма-коррекции.

МОДЕЛЬ ЦВЕТОВОГО КОЛЕСА

«Цветовое колесо» – это удобная графическая модель, позволяющая наглядно выразить соотношения между основными и дополнительными цветами.

У модели цветового колеса есть два ценных свойства:

1. Каждый цвет модели можно получить в результате сложения двух соседних цветов.

2. Каждому данному цвету модели соответствует дополнительный цвет, дополняющий его до белого. Этот цвет расположен  в модели диаметрально противоположно данному.
6. Зачем современному человеку компьютерные Базы Знаний?
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6.1. Искусственный интеллект.

Вспомним историю развития ЭВМ. 

Поколения  развития ЭВМ

	Поколение
	Элементная база
	Период

	I
	Электронно-вакуумные лампы
	Середина 50-х годов

	II
	Полупроводниковые элементы
	Конец 50-х до конца 60-х годов

	III
	Интегральные схемы
	Конец 60-х до конца 70-х годов

	IV
	Большие интегральные схемы (БИС)
	От конца 70-х  по настоящее время


Четвёртое поколение самое длительное, характеризуется всевозможными новациями, приводящими к существенным изменениям. Однако, кардинальных, революционных перемен, позволяющих говорить о смене поколений ЭВМ, пока не произошло. Хотя, если сравнивать ЭВМ, например, начала 80-х годов и сегодняшние, то очевидно существенное различие.

Новое поколение – новая элементная база, новые машины умеющие самостоятельно, подобно человеку строить программу своих действий, исходя из условий задачи. Ставится цель превратить компьютер из формального исполнителя в машину с искусственным интеллектом.

Предметом изучения науки «искусственный интеллект» является человеческое мышление. Учёные ищут ответ на вопрос: как человек мыслит? Цель этих исследований состоит в том, чтобы создать модель человеческого интеллекта и реализовать её на компьютере. Научить машину мыслить.

Любую работу компьютер выполняет по программе. Программу пишут люди, а компьютер формально её выполняет. Разработчики систем искусственного интеллекта пытаются научить машину самостоятельно строить программу своих действий, исходя из условия задачи.

Любая система искусственного интеллекта работает в рамках какой-то определённой предметной области (медицинская диагностика, законодательство, математика, и т.д.). Подобно специалисту, компьютер должен обладать знаниями в данной области.

Знания в конкретной предметной области, определённым образом формализованные и вложенные в память компьютера, называются компьютерной базой знаний.

Например, вы хотите применить компьютер для решения задач по геометрии. Если в задачнике имеется 500 задач разного содержания, то при традиционном использовании компьютера придётся написать 500 программ. Если же за эту проблему возьмётся специалист по искусственному интеллекту, то он подойдёт к ней совершенно иначе. Он заложит в компьютер знания геометрии (как закладывает в нас знания учителя). На основе этих знаний и с помощью специального алгоритма логических рассуждений компьютер решит любую из 500 задач. Для этого будет достаточно сообщить ему лишь условие задачи.

Системы искусственного интеллекта работают на основе заложенных в них баз знаний.

Каждый школьник знает, что для решения любой задачи мало помнить правила, законы, формулы, но ещё нужно уметь мыслить, рассуждать, применять эти знания.

Человеческое мышление основано на двух составляющих: запасе знаний и способности к логическим рассуждениям.

С недавних пор появилась новая специальность  «инженер по знаниям», задача которого – формализация знаний, разработка баз знаний и создание на их основе систем искусственного интеллекта.

На современном этапе развития компьютеры с искусственным интеллектом всего лишь более или менее подражают интеллекту человека. В самом деле, они просто делают тоже самое, что и человек, но с невероятной быстротой. Машина, которая, к примеру, помогает врачу ставить диагноз, быстро сопоставляет входные данные, характеризующие состояние больного, с симптомами разных болезней, заложенными в программу.

Учёные и инженеры надеются в будущем создать машины, которые смогут делать больше, чем просто имитировать действия человека. Будущие компьютеры должны обладать логикой рассуждений и действий и вести параллельную переработку данных

Предположим, что кто-то сказал вам: «Только птицы имеют перья» и «Пингвин имеет перья». Если вы не знаете, что представляет собой пингвин, то можете без колебаний ответить, что пингвин – это птица. Такой тип логического мышления позволяет людям овладевать знаниями и анализировать их. Компьютеры будущего, обладающие искусственным интеллектом, рассчитаны на такой тип логического «мышления» при изучении новой информации. Компьютеры этого типа будут также способны запрашивать информацию, которая им нужна для решения той или иной проблемы. 

Возможность параллельной обработки данных разных типов сделает также действия компьютеров более похожими на действия, вызванные деятельностью человеческого мозга. Мозг человека может обычно перерабатывать информацию двух и более видов одновременно. Например, можно смотреть на какой-то объект и одновременно говорить о нем. Пусть таким объектом будет мужчины продвигающийся по улице с темными волосами в жёлтой куртке. 

Большинство современных компьютеров в каждый момент времени может делать только что-то одно. Так, «смотря» на того же человека, что и вы, компьютер в течении некоторого времени способен обнаружить, что это мужчина.  А то, что у него тёмные волосы, что он одет в жёлтую куртку и прогуливается по улице, будет выявлено посредством трёх самостоятельных последовательных операций обработки данных.

Способность обрабатывать много видов информации одновременно (в рассмотренном примере таких видов информации четыре) делает человеческий мозг в ряде случаев более быстродействующим по сравнению с компьютером. Учёные и инженеры считают, что «научив» компьютер обрабатывать сразу несколько видов информации, они тем самым смогут ещё больше повысить быстродействие этих удивительных машин.

6.2.
Действующие проекты Баз Знаний

В настоящее время создаются много различных проектов в различных сферах деятельности человека.

Новый проект компании ProLAN - База Знаний "До Самой Сути". База Знаний содержит информацию о качестве работы различных информационных инфраструктур и, в частности, о качестве работы различных пользовательских приложений в этих инфраструктурах.
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Если какое-либо приложение при работе в сети сбоит или работает медленно, и Вам интересно выяснить, как это приложение работало бы в других условиях (с другим активным оборудованием, в другой сети, и т.п.), то этот проект именно для Вас. Вам больше не надо гадать, как изменится (и изменится ли) качество работы приложения, если Вы купите новый сервер, замените рабочие станции или ускорите работу сети. Достаточно "зайти" в Базу Знаний и выбрать Знание, соответствующее интересующему Вас случаю.
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База Знаний является уникальным Internet-проектом, который не имеет аналогов, как в Российской зоне сети, так и в мире. Уникальность проекта в том, что в открытом доступе хранятся результаты тестирования РЕАЛЬНЫХ (реально эксплуатируемых пользователями) сетевых инфраструктур и пользовательских приложений. [image: image21.png]



Уникальность проекта еще и в том, что в большинстве случаев тестирование производится с использованием свободных программных продуктов компании ProLAN: SelFTrend и SelFTest. Поэтому любой пользователь может, во-первых, легко повторить на своей сети, описанные в Базе Знаний эксперименты, и, во-вторых, пополнить Базу Знаний новой информацией. [image: image22.png]



Таким образом, База Знаний является инструментом, с помощью которого системные интеграторы могут обмениваться знаниями о производительности различных сетевых инфраструктур и о производительности пользовательских приложений в этих инфраструктурах. Это не только должно уменьшить энтропию в области системной интеграции, но и реально способствовать становлению рынка профессиональных услуг в области сетевого консалтинга (о чем так много сегодня говорят и пишут).
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6.3.
Основные возможности Баз Знаний:

1. консультация пользователей;

2.  помощь в принятии решений;

3. помощь в экстремальных ситуациях, в условиях технической аварии, экстренной операции, при управлении транспортными средствами;

4. поиск ответов на сложные вопросы;

5. логическая обработка данных;

6. моделирования процедур принятия решений;

7. вывод информации в естественной языковой форме;

8. создание новых (разделов) баз данных.

Компьютер не подвержен стрессам. Он быстро найдёт оптимальное, безопасное  решение и предложит его человеку. Однако окончательное решение принимает человек.


6.4.
Глоссарий. Знания
Формальные знания 

Knowledge 

Знания - в информатике - вид информации, отражающей опыт специалиста (эксперта) в определенной предметной области, его понимание множества текущих ситуаций и способы перехода от одного описания объекта к другому. 

По Д.А.Поспелову для знаний характерны внутренняя интерпретируемость, структурированность, связанность и взаимная активность. 
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 HYPERLINK "http://www.glossary.ru/cgi-bin/gl_sch2.cgi?RBgn:!ntgtop" База знаний (БЗ) 

Knowledge base 

База знаний - семантическая модель, описывающая предметную область и позволяющая отвечать на такие вопросы из этой предметной области, ответы на которые в явном виде не присутствуют в базе. База знаний является основным компонентом интеллектуальных и экспертных систем. 
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Декларативные знания

Declarative knowledge 

Декларативные знания - знания, которые записаны в памяти интеллектуальной системы так, что они непосредственно доступны для использования после обращения к соответствующему полю памяти. Обычно декларативных знаний используются для представления информация о свойствах и фактах предметной области. По форме представления декларативные знания противопоставляются процедурным знаниям. 
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Знания о предметной области
Problem area knowledge 

Знания о предметной области - совокупность сведений о предметной области, хранящихся в базе знаний интеллектуальной системы. Знания о предметной области подразделяются на: 
- факты, относящиеся к предметной области; 
- закономерности, характерные для предметной области; 
- гипотезы о возможных связях между явлениями, процессами и фактами; 
- процедуры для решения типовых задач в данной предметной области. 
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Извлечение знаний

Извлечение знаний - процесс взаимодействия инженера по знаниям с источником знаний (экспертом), в результате которого становятся явными процесс рассуждений специалистов при принятии решения и структура их представлений о предметной области. 

Информация

Information 

Информация - по законодательству РФ - сведения о лицах, предметах, фактах, событиях, явлениях и процессах независимо от формы их представления. 

Информация уменьшает степень неопределенности, неполноту знаний о лицах, предметах, событиях и т.д. 
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Концептуализация

Концептуализация - определение понятий, отношений и механизмов управления, необходимых для описания процессов решения задач в избранной предметной области. 

Научное знание (Наука)

Science 

Научное знание - система знаний о законах природы, общества, мышления. Научное знание составляет основу научной картины мира и отражает законы его развития. 

Научное знание: 
- является результатом постижения действительности и когнитивной основой человеческой деятельности; 
-социально обусловлено; и 
- обладает различной степенью достоверности. 
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 HYPERLINK "http://www.glossary.ru/cgi-bin/gl_sch2.cgi?RPwlkxygirltol!ntgtop" Представление знаний 

Представление знаний - структурирование знаний с целью формализации процессов решения задач в определенной проблемной области. 

Приобретение знаний

Приобретение знаний - способ автоматизированного построения базы знаний посредством диалога эксперта и специальной программы, изначально ориентированной на конкретный способ представления знаний. 
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Процедурные знания
Procedural knowledge 

Процедурные знания - знания, хранящиеся в памяти интеллектуальной системы в виде описаний процедур, с помощью которых их можно получить. Обычно процедурные знания используются для представления информации о способах решения задач в проблемной области, а также различные инструкции, методики и т.п. По форме представления процедурные знания противопоставляются декларативным знаниям. 
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Сведения
Сведения - часть знаний, критерий истинности которых не одинаков у различных участников познавательного процесса. 
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Факт
Fact 

От лат.Factum - свершившееся 

Факт - знание в форме утверждения, достоверность которого строго установлена. 

Чанк

Чанк - в искусственном интеллекте - фрагмент знаний, хранимый и используемый как единое целое. 
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Эвристика

Heuristic 

Эвристика - эмпирическое правило, упрощающее или ограничивающее поиск решений в (сложной) предметной области. 
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Эвристические знания

Heuristic knowledge 

Эвристические знания - знания, накапливаемые интеллектуальной системой в процессе ее функционирования, а также знания, заложенные в ней априорно, но не имеющие статуса абсолютной истинности в данной проблемной области. Обычно эвристические знания связаны с отражением в базе знаний неформального опыта решения задач. 
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 HYPERLINK "http://www.glossary.ru/cgi-bin/gl_sch2.cgi?Rdqxvlwy:" Эксперт 

Expert 

От лат.Expertus - опытный 

Эксперт - специалист, который за годы обучения и практической деятельности научился эффективно решать задачи, относящиеся к конкретной предметной области. 

Экспертные знания

Expert knowledge 

Экспертные знания - знания, которыми располагает специалист в некоторой предметной области. 

7.
Нанотехнология –одно из самых приоритетных направлений науки. Как, на ваш взгляд изменится «облик» компьютера под влиянием революционных открытий этой науки?

7.1.
Нанотехнология –одно из самых приоритетных направлений науки «Нанотехнология» - совокупность методов и приемов, обеспечивающих возможность контролируемым образом создавать и модифицировать объекты, включающие компоненты с размерами менее 100нм, имеющие принципиально новые качества и позволяющие осуществлять их интеграцию в полноценно функционирующие системы макромасштаба.

Фундаментальные исследования явлений, происходящих в структурах с размерами менее 100 нм, дали начало развитию новой области знаний, которая, очевидно, в обозримом будущем внесет революционные изменения в технологии XXI  века. Подобным структурам соответствует такое состояние вещества, когда в их поведении проявляются и доминируют принципиально новые явления, в числе которых квантовые эффекты, статистические временные вариации свойств и их масштабирование в зависимости от размеров структур, преобладающее влияние поверхности, отсутствие дефектов в объеме монокристаллов, значительная энергонасыщенность, определяющая высокую активность в химических реакциях, процессах сорбции, спекания, горения и т.п. Эти явления наделяют наноразмерные частицы и структуры уникальными механическими, электрическими, магнитными, оптическими, химическими и другими свойствами, которые открывают дверь в принципиально новую область манипулирования материей с применениями, трудно представимыми в обычной ситуации.

Отличие свойств малых частиц от свойств массивного материала известно ученым давно и используется в различных областях техники. Примерами наноразмерных структур могут служить широко применяемые аэрозоли, красящие пигменты, цветные стекла, окрашенные коллоидными частицами металлов. Впечатляющие примеры связаны с биологией, где живая природа демонстрирует нам наноструктуры на уровне клеточного ядра. В этом смысле собственно нанотехнология, как научное направление, не является чем-то новым. Качественная характеристика нанотехнологии заключается  в практическом использовании НОВОГО УРОВНЯ ЗНАНИЙ о физико-химических свойствах материи. В этом одновременно и исключительность нанотехнологии – новый уровень знаний предполагает выработку КОНЦЕПТУАЛЬНЫХ ИЗМЕНЕНИЙ в направлениях развития техники, медицины, сельскохозяйственного производства, а также изменений в экологической, социальной и военной сферах.

Важной отличительной особенностью нанометрового масштаба является также способность молекул самоорганизовываться в структуры различного функционального назначения, а также порождать структуры, себе подобные (эффект саморепликации). Методами так называемого механосинтеза реализуются новые, не имеющие аналогов, молекулярные соединения. Проведены эксперименты, в которых тысячи и десятки тысяч молекул соединяются в кристаллы, обладающие наперед заданными свойствами, которые не встречаются у природных материалов. 

Использование перечисленных выше свойств в практических приложениях и составляет суть нанотехнологии. На ее основе уже реализованы образцы наноструктурированных сверхтвердых, сверхлегких, коррозионно- и износостойких материалов и покрытий, катализаторов с высокоразвитой поверхностью, нанопористых мембран для систем тонкой очистки жидкостей, сверхскоростных приборов наноэлектроники. 

7.2.
Как, на ваш взгляд изменится «облик» компьютера под влиянием революционных открытий этой науки?

При использовании нанотехнологии компьютеры будут иметь наиболее расширенные возможности при микроскопических размерах. Компьютер будет размером меньше книги, а по объёму хранимой информации, можно сравнить с библиотекой.  В школе учебников не будет, всю информацию можно брать из своего компьютера в виде голографических изображений.
Клавиатура очень компактная, одна клавиша – точка. Управляется лазерным лучом, при наведении лазерным фонариком в потоке луча появляется голографическое изображение символа клавиши, а нажатие происходит при наведении луча на нужную точку – клавишу.

Вместо браузера, с чётко обозначенным  алгоритмом – виртуальный мир  с полной свободой действий. Глобальная сеть трёхмерная – связь с другими планетами с земными поселениями. 
8. Какие сервисы Интернет вы знаете?
8.1
Электронная почта
Электронная почта(e-mail) самая древняя из услуг Интернет. Что можно послать по электронной почте? Практически всё. Не только текст, но и вложенный в письмо файл достаточно большого объёма. Максимально допустимый размер письма зависит от «размера» вашего почтового ящика, т.е от объёма дискового пространства, отведённого провайдером под хранение вашей почты. Как правило размер варьируется от 2 до 5 Мбайт, но по соображениям здравого смысла и нормам сетевого этикета размер письма не должен превышать 1 Мбайт. Интернетовский адрес состоит из нескольких частей: та, что слева – ваше имя или псевдоним, под которым вы зарегистрированы Дальше значок @, называемый собакой. Дальше имя сервера к которому вы прикреплены. Электронный адрес индивидуален и неповторим.
8.3
Телеконференция
8.4
Новости
Открытый для всех доступ, где каждый мог прочесть любое послание, присоединиться к дискуссии – группа новостей.

Сколько всего в мире существует групп новостей? Около 70 тысяч. У каждой группы есть своё название, говорящее о её тематике, а иногда – и о происхождении. 
Alt.binaries.sounds.midi

Fido7.su.music

Relcom.commerce.audio-video
Первая часть названия ньюс-группы – до точки – рассказывает о том, к какому типу принадлежит эта группа. Префикс Alt означает, что перед нами одна из «свободных»  от всякого контроля и цензуры «альтернативных» групп новостей. Иерархия Alt – самая популярная и многочисленная из ньюс-групп.
8.5
Поиск и получение информации
Поисковые системы – самые популярные среди ресурсов Интернет странички таких крупнейших поисковиков как Google или Alta Vista  ежедневно принимает миллионы посетителей. Существует  следующие основные типы поисковых систем:
· Каталоги – сведения о страничках Интернет в них рассортированы по тематике, и как правило добавляются в  поисковик самими создателями странички. Крупнейшим и самым популярным в мире является Yahoo. В Российской же части Интернет заслужено популярны каталог Rambler, Лист.РУ.
· «Пауки»- которые ползая по хитрым переплетениям Сети ежедневно заползают практически на все доступные страницы и заносят их в громадную базу данных по которым и ведётся в последствии поиск.

· «Мультипоисковые машины» - сами по себе они ничего не ищут,, их задача другая, переадресовать ваш запрос на как можно большее число поисковых машин (как каталогов, так и пауков), а затем суммировать полученное, удаляя дублирующие друг друга записи. Система поиска  «Буки» (http://rinet.ru/buki/) WebCrawier (http://www.webcrawier.com). Для поиска по русским сайтам такие поисковики не пригодны – из-за различия в кодировках.  Первая русская мультипоисковая программа российского производства – Искатель (http://www.disco.ru/dfrus.htm).
В Сети исправно функционирует добрый десяток русских поисковых машин, таких как Rambler, ЯNdex, Апорт!. Каждая поисковая машина имеет свои отличительные особенности. Одна удобнее по интерфейсу, другая лучше ищет, третья тщательно сортирует. И поэтому пользователи не ограничиваются одним поисковиком, поэтому предпочитают искать на нескольких серверах сразу.
8.6
Интернет – магазины
Сегодняшний Интернет – не столько общепланетарное средство массовой информации, сколько громадный супермаркет, в котором можно приобрести всё, что угодно. Виртуальных магазинов в Интернет насчитывается  уже несколько тысяч. Торгуют всем – от детских подгузников, лекарств и продуктов питания до недвижимости где-нибудь на Кипре. Есть виртуальные магазины  гиганты (Amazon.com) и крохотные лавочки, существуют специализированные торговые порталы и поисковые системы, опрашивающие сотни магазинов в поисках нужного вам товара. В западной части сети вне конкуренции поисковые системы But.com. Shopping.com, специализированный «портал скидок» half.com. Можно воспользоваться бесплатной программой Copernic Shopper. В России выбор не столь велик. Поиск по отечественным магазинам пока ещё не входит в сферу возможностей Copernic Shopper, а из порталов и поисковиков можно выделить только стартовавший в 2000 году проект Shopper.ru, входящий в систему порталов «Кирилл и Мефодий»
8.7
Рассылка
Рассылки – это новости по одной из интересующих вас тематике, которые вы получаете на свой электронный почтовый адрес. Чаще всего – именно новости, а не пустую болтовню, как в группах новостей. Своего рода электронная газета. Завести собственную рассылку может каждый. Через списки рассылки пользователи получают финансовые данные, биржевые сводки, прогнозы погоды и т.д.
8.8
Каналы IRC 
Живая болтовня в Интернет. Правда,  общение происходит не в привычном нам голосовом режиме, а в текстовом. Разговорных программ сейчас много. В том числе весьма неплохой и весёлый Microsoft Chat. Однако, самым популярным продуктом для IRC остаётся mIRC. Крупнейшие  WWW-чаты «Кроватка» (http://www.krovatka.ru) (http://www.divan.ru) предлагают несколько десятков каналов, русскоязычные. WWWчаты существуют независимо друг от друга, никаких сетей здесь нет «внешность» и средства управления у всех чатов разное.
8.9 Интернет – телефония
Модели голосового  общения: 
· Компьютер-компьютер

Эта схема предлагает полностью компьютерное общение. Выбор программ достаточно велик. Это программа NetMeeting, которая позволяет организовать общение тет-а-тет, но и «Болтушку » с участием нескольких собеседников. Наиболее популярная  это ICQ.
· Компьютер-телефон

· Телефон-телефон
8.10. Мгновенный обмен сообщениями
Интерактивное общение с использованием системы ICQ. Существуют различные версии программы интерактивного общения ICQ  и различные способы её русификации. Общение можно начать с любым зарегистрированным пользователем системы ICQ, можно создать Мой список контактов, в который включить наиболее часто вызываемых абонентов. ICQ-система включает в себя функцию Интернет-телефонии.
9. Чем занимается наука КРИПТОГРАФИЯ?

Разные люди понимают под шифрованием разные вещи. Дети играют в игрушечные шифры и секретные языки. Это, однако, не имеет ничего общего с настоящей криптографией. Настоящая криптография (strong cryptography) должна обеспечивать такой уровень секретности, чтобы можно было надежно защитить критическую информацию от расшифровки крупными организациями... 

С зарождением человеческой цивилизации возникла необходимость передачи информации одним людям так, чтобы она не становилась известной другим. Сначала люди использовали для передачи сообщений исключительно голос и жесты. С возникновением письменности задача обеспечения секретности и подлинности передаваемых сообщений стала особенно актуальной. Поэтому именно после возникновения письменности появилось искусство тайнописи, искусство «тайно писать» – набор методов, предназначенных для секретной передачи записанных сообщений от одного человека другому. 
Человечество изобрело большое число способов секретного письма, например, симпатические чернила, которые исчезают вскоре после написания ими текста или невидимы с самого начала, «растворение» нужной информации в сообщении большего размера с совершенно «посторонним» смыслом, подготовка текста при помощи непонятных знаков. Криптография возникла именно как практическая дисциплина, изучающая и разрабатывающая способы шифрования сообщений, то есть при передаче сообщений – не скрывать сам факт передачи, а сделать сообщение недоступным посторонним. Для этого сообщение должно быть записано так, чтобы с его содержимым не мог ознакомиться никто за исключением самих корреспондентов. 

Появление в середине ХХ столетия первых ЭВМ кардинально изменило ситуацию – практическая криптография сделала в своем развитии огромный скачок и термин «криптография» далеко ушел от своего первоначального значения – «тайнопись», «тайное письмо». Сегодня эта дисциплина объединяет методы защиты информационных взаимодействий совершенно различного характера, опирающиеся на преобразование данных по секретным алгоритмам, включая алгоритмы, использующие секретные параметры. Термин «информационное взаимодействие» или «процесс информационного взаимодействия» здесь обозначает такой процесс взаимодействия двух и более субъектов, основным содержанием которого является передача и/или обработка информации. Базовых методов преобразования информации, которыми располагает современная криптография немного, но все они являются «кирпичами» для создания прикладных систем. 
Человечество изобрело большое число способов секретного письма, многие из них были известны еще в древности. В некоторых способах тайного письма используются физические особенности носителей информации. Так симпатические чернила исчезают вскоре после написания ими текста или невидимы с самого начала. Но их можно снова сделать видимыми, обработав документ специальным химическим реактивом или осветив лучами определенной части спектра, обычно - ультрафиолетом. Стеганография предполагает, что передаваемый текст "растворяется" в сообщении большего размера с совершенно "посторонним" смыслом. Но если взять и извлечь из него некоторые символы по определенному закону, например - каждый второй, или третий, и т.д., получим вполне конкретное тайное сообщение. Шифрование является преобразованием сообщения по определенным правилам, что делает его бессмысленным набором знаков для непосвященного в тайну шифра человека. 

Классифицировать способы засекречивания передаваемых сообщений можно по-разному, однако определяющих факторов всего два: 

· используются ли для засекречивания свойства материальных носителей и материальной среды передачи информации или оно осуществляется независимо от них; 

· прячется ли секретное сообщение или оно просто делается недоступным для всех, кроме получателя. 

На сегодняшний день криптографические методы применяются для идентификации и аутентификации пользователей, защиты каналов передачи данных от навязывания ложных данных, защиты электронных документов от копирования и подделки. 
Энциклопедии «Символы, знаки, эмблемы»:
Криптография – (от греч. "криптос" - тайный, скрытый) - искусство письма секретными кодами и их дешифровка. Отсюда произошло понятие "криптограмма", т. е. что-либо написанное шифром или в другой форме, которая понятна только тому, кто имеет к написанному ключ. В свою очередь, научное изучение кодов стало именоваться криптологией.

Cловарь по естественным наукам. Глоссарий.ру
Криптография – отрасль знаний, изучающая принципы, средства и методы преобразования данных с целью сокрытия их информационного содержания, предотвращения их необнаружимой модификации и/или несанкционированного использования. 

греч.Kryptos - тайный + Grapho – пишу
Долгое время использование кодов считалось незаменимым в военных и дипломатических кругах. Однако шифры издавна использовались и для сокрытия истин символической философии от профанов и для обретения ее для умеющих читать символы. Шифр закладывался в водяных знаках бумаги, давался на титульном листе или в переплете книги. Например, сообщения могли быть зашифрованы в первых буквах первого абзаца. Для сокрытия священного языка специально изобретались каббалистические и магические алфавиты. Наиболее знаменитым из них является "ангельское письмо", буквы которого прямо производны от формы созвездий. Но поскольку полностью эквивалентные алфавиты так или иначе поддаются переводу, наиболее популярной в Европе стала секретная тайнопись.
10.
Что объединяет файлы перечисленных форматов:  bmp, pcx, gif, jpg, png
Форматы: bmp, pcx, gif, jpg, png- это изображения растровой графики. Изображения в растровой графике состоят из отдельных точек (пикселей) различных по цвету, образующих цельную картину (наподобие мозаики). Типичным примером графики служат отсканированные фотографии или изображения созданные в графическом редакторе PhotoShop. Применение растровой графики позволяет получать изображения высочайшего фотореалистического качества. При сохранении растрового изображения запоминаются цвета всех пикселей в определённом порядке, что приводит к большому объёму файла. Изменение размеров обычно приводит к ухудшению качества, т.к. при увеличении изображения происходит увеличение пикселей и на изображении появляются «ступеньки», а при уменьшении удаляются лишние пиксели, что приводит к исчезновению мелких деталей.
GIF
В 1987 году специалисты из фирмы CompuServe создали формат для хранения изображений в режиме индексированных цветов, специально для передачи растровых изображений в глобальных сетях.  GIF анимация в силу своей простоты наиболее распространена в Интернете. К сожалению с 1995 года разработчики сделали платным любое его использование в программных продуктах. Это приводит к постепенному вытеснению этого формата из Интернет. Можно сказать, что на поверхности его держит только способность содержать анимацию.
JPG 
(Joint Photographic Experts Group) впервые реализован новый формат сжатия с потерей информации. Наиболее широко формат используется при хранении изображения для электронного распространения на компакт дисках. Компактность файлов JPEG делает этот формат незаменимым в тех случаях когда размер файлов критичен , например при их передачи по каналам связи.
PCX
Один из первых растровых форматов, создан ZSoft для программы PC Paintbrush. Поддерживает монохромные , индексированные полноцветные изображения модели RGB. Возможности у этого формата такие же как и у bmp, только поддержка OS/2 отсутствует. Зато pcxможно посмотреть большинством программ DOS, в том числе внутренним просмотрщиком Norton Commander.
BMP
Создан Microsoft, ориентирован на операционную систему Windows. Он используется для представления растровых изображений в ресурсах программы.
PNG
На сегодня самый прогрессивный формат графики для Сети. Это луч света и уникальное решение, он позволяет создавать «зоны прозрачности» как gif, но в довесок может быть полупрозрачным (сквозь него может просвечиваться фон). Это достаточно «молодой» формат для Web-графики, конкурирующий с gif,  единственный из распространяемых в Интернет форматов, позволяющий получать полноцветные  RGB изображения c прозрачным фоном, мощный алгоритм сжатия, без потерь информации.
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