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Web-ресурс  
Почему я выбрала эту тему:
Я выбрала эту тему, потому что мне интересно решать логические задачи, а особенно когда нужно складывать разные фигуры квадрата, или прямоугольника. 
Цель: создание сборника игр «Танграмы»
Задачи
· Изучить разные виды танграмм;
· Узнать историю танграма
· Создание сборника игр
Проблема
Объектом моей творческой работы – логические задачи
Методы
В своей работе я использую: изучение литературы, и работа в Интернете, решение задач
Объект исследования
Танграмы
Результат исследования
Танграмы

Танграм – древнекитайская игра-головоломка. Она представляет собой разрезанный на части квадрат или прямоугольник. Из этих частей можно собирать исходную фигуру и другие, как по прилагаемым к игре рисункам, так и по собственному замыслу.
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 Существует много разновидности этой логической игры, например игра «Колумбово яйцо», в которой на части разрезан овал.

1) Нанести на прямоугольник 1 линии разреза так, чтобы получились представленные ниже фигуры(2-5). Запишите действия, которые надо произвести в графическом редакторе, чтобы из фигур под номерами (2-5) получить прямоугольник 1. 
2.) Рассмотри рисунки и запиши для каждой фигуры номера деталей танграма, положение которых ты определил сразу.
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3. Из всех деталей танграма сложи каждую фигуру:

[image: image5.jpg]



Запиши номера деталей, место которых ты определил в каждом рисунке
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4. Эта фигура сложена из всех деталей танграма. Запиши номера деталей, расположение которых ты смог определить. Постарайся сложить из деталей танграма такую же коляску. 
5. Заполни предложенное клеточное поле словами по горизонтали.
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6. Нарисуй недостающую фигуру. Горизонтальные ряды фигур связаны между собой одинаковым правилом. Добавь в нижний горизонтальный ряд фигуру из набора готовых фигур справа, чтобы последний горизонтальный ряд подчинялся этому же правилу.
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Вертикальные ряды фигур тоже подчиняются определенному правилу. Определи и опиши словами правило. Ответь, подчиняется ли найденная фигура правилу построения вертикальных рядов.
Правило горизонтального ряда_______________________________________
Правило вертикального ряда_____________________________________________
Подчиняется ли найденная фигура правилу построения вертикальных рядов_________
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7. Сделай на отдельном листе такой чертёж в масштабе 2:1, наклей его на картон и разрежь по линиям. У тебя получились детали старинной игры «Танграм», в которую мы часто будем играть, складывая разные фигуры. Прономеруй детали игры и храни их в конверте.
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Перемешай детали игры и попробуй сложить их них первоначальный квадрат, не заглядывая в учебник. 
8) Нарисуй недостающую фигуру. Горизонтальные ряды фигур связанны между собой одинаковым правилом. Добавь в нижний горизонтальный ряд фигуру из набора готовых фигур справа, чтобы последний горизонтальный ряд подчинялся этому же правилу.
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Танграм – это квадрат разрезанный на специальные части. Вероятно, эти части квадрата первоначально служили для демонстрации геометрических фигур. В самом деле, можно легко составить из частей квадрата: прямоугольник, параллелограмм, трапецию и другие. С определениями этих фигур и их свойствами знакомство произойдет позже – в старших классах, а пока нужно знать названия фигур, из которых состоит сам квадрат танграма: треугольники разных размеров, квадрат и параллелограмм. С течением времени было замечено, что из этих частей можно составить множество фигур-силуэтов самой причудливой формы, употребляя для составления каждой фигуры все семь частей квадрата. Так создалась увлекательная игра-головоломка «танграм», получившая широкое распространение, в особенности на своей родине – в Китае. Там эта игра известна так же хорошо, как например, у нас шахматы. Устраиваются даже специальные состязания на составление наибольшего количества фигур с наименьшей затратой времени. Танграм, возможно, ведёт своё происхождение от яньцзиту (燕几圖) — вида мебели, появившегося во времена империи Сун. Как мебель яньцзиту претерпела некоторые изменения за время правления династии Мин, а в дальнейшем превратилась в набор деревянных фигурок для игры. Хотя танграм часто считают изобретением глубокой древности, первое печатное упоминание о нём встречается в китайской книге, изданной в 1813 году и написанной, очевидно, в правление императора Цзяцина. Появление танграма на западе относят не ранее чем к началу 19 столетия, когда эти головоломки попали в Америку на китайских и американских судах. 

Рефлексия: 

Составляя сборник с танграмами, я решила у себя в классе также провести конкурс на решение танграмм. 
Самооценка: Работа у меня получилась нужная
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