Визитная карточка проекта

	Автор проекта

	Фамилия, имя, отчество
	Цыцарева Людмила Николаевна

	
	Маркин Иван Иванович

	Номер и название школы
	МОУ «СОШ №13»

	Город, область
	г. Усть-Илимск,

	Описание проекта

	Название проекта

	Считай, смекай, отгадывай

	Краткое содержание проекта

	    Проект задуман в качестве электронного пособия в помощь учителям начальных классов при подготовке и проведении школьных олимпиад, конкурсов по математике. В пособии предложены 30 задач 3-х уровней сложности. 

     Работа над проектом способствует:

 - формированию творческих и познавательных способностей учащихся, развитию памяти, воображения, мышления, а также способности ученика к анализу;
- развитию познавательного интереса к предметам: математика, информатика.
Над проектом работали учащиеся 6 класса. 

	Предметная область

	Математика и информатика

	Возрастная группа учащихся, класс(-ы)

	6 класс

	Какое время требуется для выполнения проекта (приблизительно)?

	2 месяц

	Основа проекта

	Содержание, соответствующее образовательным стандартам

	Математика: решение комбинаторных задач
Факультатив: Шахматы

Информатика: работа с презентациями
Цели:

· Расширение кругозора по предметам;
· Углубление знаний полученных на уроках и факультативах;

· Научиться решать задачи различными способами;

· Находить рациональный способ решения задачи;

· Развивать коммуникативные качества;

· Научиться работать в группе;

· Проводить самооценку и взаимооценку, делать выводы и умозаключения;

· Научиться выполнять отбор необходимой информации из различных источников.
Практическая часть
Консультировать младших школьников
Дифференцировать задания с учетом возрастных особенностей

Строить графики и таблицы с использованием электронных таблиц

Проводить мониторинг полученных результатов

	Какие дидактические цели и методические задачи Вы ставите в своем проекте? / Итоги обучения 

	Дидактические цели

Формирование толерантных отношений, компетенций в сфере самостоятельной познавательной деятельности, развитие познавательного интереса к предметам математика и информатика, формирование коммуникативных навыков при работе в группах, развитие креативного мышления,  навыков исследовательской работы
Методические задачи

· Совершенствовать навыки  решения задач разными способами (с помощью таблиц, схем, диаграмм, рисунков);
· Научить кратко излагать свои мысли в устной и письменной форме.

· Углубить  навыки использования компьютерных технологий в учебной деятельности.
· Развивать  навыки самостоятельной работы с информационными источниками.
· Воспитать чувство коллективной ответственности.

	Триада вопросов, направляющих проект


	
	Основополагающий вопрос
	Как достичь вершин?

	
	Вопросы учебной темы 
	· Зачем решать задачи? 
· Все ли задачи имеют решения?
· Как определить сложность и трудность задачи?
· По каким принципам отбирают  олимпиадные задачи? 

	
	Вопросы по содержанию
	· Что такое задача? 

· Какие типы задач существуют?

	План оценивания

	Последовательность оценивания 

	

	Суммарное оценивание

	Рефлексия, результаты анкет для учеников и учителей, визуальная оценка презентации, круглый стол, мониторинг выполненных работ учащимися.

	Детали проекта

	Предварительные навыки

	- навыки работы с программой PowerPoint;
- навыки решения задач различными способами;
- навыки работы в команде.

	Процедуры обучения

	Обсуждение алгоритма создания проекта, выбор темы проект в процессе дискуссии, постановка вопросов, гипотез, целей и задач проекта,  отбор материала из различных источников, создание электронного пособия, апробация, предзащита, выступление на  школьной и городской НПК, подведение итогов.
Учащиеся вовлекаются в проектную деятельность через  урок, факультатив, элективные курсы, внеурочные мероприятия.















